Diserno grafico y comunicacion visual




3 GRAF

Mateéries troncals

TERCER CURS
DISSENY GRAFIC | COMUNICACIO VISUAL

TERCER CURSO
DISENO GRAFICO Y COMUNICACION VISUAL

Materias troncales

Teoria i historia de lart III
Teoria i historia del disseny III
Empresa I: organitzacié, processos

Projectes interdisciplinaris II

total crédits

Mateéries obligatories

Teoria e historia del arte III
Teoria e historia del disefo III
Empresa: organizacion, procesos

Projectos interdisciplinarios II

créditos

Materias obligatorias

Comunicaci6 II: Mass-média
Informatica III: Grafic
Tipografia II

Video

Projectes de disseny grafic II

total crédits

6

Comunicacion II: Mass-media
Informatica III: Grafico
Tipografia II

Video

Proyectos de disefio grafico II

créditos

Matéries optatives | lliure eleccio

Fotografia documental

Historia del cinema

Disseny de pagines Web I (obligatoria)
Disseny grafic per TV I

Disseny i adaptabilitat

Il-lustracié i disseny grafic
Ecodisseny

Técniques d'expressid (obligatoria)

total credits

24

Materias optativas | libre eleccion

Fotografia documental

Historia del cine

Disefio de paginas Web I (obligatoria)
Disefio gréafico para TV I

Disefio y adaptabilidad

Ilustracion y disefio grafico
Ecodisefio

Técnicas de expresion (obligatoria)

créditos



AQUART CURS
DISSENY GRAFIC | COMUNICACIO VISUAL

4 G m A F DISEND GRARI
DISENO GRAFICO Y COMUNICACION VISUAL

Materies troncals Materias troncales

Temes de disseny 6 Temas de disefio

Empresa II: economia i marqueting 6 Empresa II: economia y marketing

total crédits 12  créditos

Mateéries obligatories Materias obligatorias

Informatica IV: grafic 6  Informéatica IV: grafico
Projectes de disseny grafic III 12  Proyectos de disefio grafico III

Projecte final de carrera 27  Proyecto final de carrera

total credits 45 créditos

Matéries optatives | liure eleccid Materias optativas | libre eleccion

Disseny de pagines Web II 6 Disefio de paginas Web II
Book i presentacié de projectes 6 Book y presentacion de proyectos
TipografiaIll 6  Tipografia III
Disseny grafic per TVII 6 Disefio grafico para TV II
Exercici professional (obligatéria) 12  Practica profesional (obligatoria)
Etica i practica professional (obligatoria) 3 Etica y practica profesional (obligatoria)

Tallers lWiure configuracié: 3 Talleres libre configuracion:
seminaris i tallers (obligatoria) seminarios y talleres (obligatoria)

total crédits 30 créditos

Matéries optatives | liure eleccid Materias optativas | libre eleccion

Ambit d’especialitzacié: Packaging 6  Ambito de especializacion: Packaging
(obligatoria) (obligatoria)

total crédits 6 créditos



3 GRAF

TEORIA I HISTORIA DE L'ART III
Nombre de crédits _4

L'assignatura contempla una aproximacié conceptual
a l'art i el disseny contemporani des de dos punts de
vista: lart dels anys 80 i 90, fent especial émfasi a l'art
electronic; i el disseny que es planteja a partir de la
segona Postguerra Mundial i com a conseqiiéncia dels
canvis socials, politics i economics.

TEORIA I HISTORIA DEL DISSENY III
Nombre de crédits _5

L'assignatura contempla una aproximaci6é conceptual i
critica a lart dels anys 80 i 90, amb especial émfasi en el
gran desenvolupament de l'art electronic i els seus ambits,
com és el cas del videoart, les instal-lacions audiovisuals,
l'art interactiu, etc.

EMPRESA I: ORGANITZACIO, PROCESSOS
Nombre de crédits _6

Introducci6 al coneixement de l'empresa com a sistema
i les seves funcions i al seu entorn economic amb un
especial émfasi en la funcié del marqueting.

L'objectiu de l'assignatura és sensibilitzar els alumnes
en el mén de U'empresa, que sera normalment el seu
entorn professional.

PROJECTES INTERDISCIPLINARIS II
Nombre de crédits _6

L'assignatura té com a objectiu aprofundir en el con-
cepte d'interdisciplinarietat entesa com a integraci6 i
globalitzacié de coneixements derivats de cada espe-
cialitat. Es valora el procés generador didees comunes,
la capacitat comunicativa i la claredat i coheréncia en
qué el projecte és exposat.

COMUNICACIO II: MASS- MEDIA
Nombre de crédits 6

Assignatura que pretén donar al dissenyador grafic els
elements claus per conéixer el mén dels mitjans de comu-
nicacié. Analitza l'evoluci6 historica dels mass-media i
centra el seu estudi en la produccié comunicativa, aixi
com en els diferents géneres informatius.

TEORIA E HISTORIA DEL ARTE III
Ndmero de créditos _4

La asignatura contempla una aproximacién conceptual al
arte y el disefio contemporaneo desde dos puntos de vista:
el arte de los afios 80 y 90, haciendo especial énfasis en
el arte electronico; y el disefio que se plantea a partir de
la segunda Posguerra Mundial y como consecuencia de
los cambios sociales, politicos y econémicos.

TEORIA E HISTORIA DEL DISENO III
Ndmero de créditos _5

La asignatura contempla una aproximacion conceptual y
critica al arte de los afios 80 y 90, con especial énfasis en
el gran desarrollo del arte electronico y sus ambitos, como
es el caso del videoarte, las instalaciones audiovisuales,
el arte interactivo, etc.

EMPRESA I: ORGANIZACION, PROCESOS
Ndmero de créditos _6

Introduccion al conocimiento de la empresa como sistema
y sus funciones y su entorno econdmico con un especial
énfasis en la funcion del marketing.

El objetivo de la asignatura es sensibilizar a los
alumnos en el mundo de la empresa que sera su entorno
profesional.

PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS II
Ndmero de créditos _6

La asignatura tiene como objetivo profundizar en el
concepto de interdisciplinariedad entendida como
integracion y globalizacién de conocimientos derivados
de cada especialidad. Se valora el proceso generador de
ideas comunes, la capacidad comunicativa y la claridad
y coherencia expositiva.

COMUNICACION II: MASS- MEDIA
Nimero de créditos _6

Asignatura que pretende dar al disefiador grafico los
elementos clave para conocer el mundo de los medios de
comunicacion. Analiza la evolucién histérica de los mass-
media y centra su estudio en la produccion comunicativa,
asi como en los diferentes géneros informativos.



INFORMATICA III: GRAFIC
Nombre de crédits 12

Ampliaci6 sobre programes d'edici6 vectorial (Macromedia
FreeHand) edici6 digital de la imatge (Adobe PhotoShop)
i maquetacié (Quark-xPress). S'incidira especialment en
qiiestions metodologiques i en les que fan referéncia
a la preparacié de documents finals. Paral-lelament
s'estudiara l'entorn Macintosh, gesti6 tipografica amb
eines estandards (Adobe Type Manager), metodologia
en l'execuci6 de projectes reals, etc.

TIPOGRAFIA II
Nombre de crédits _6

Assignatura instrumental de llenguatge que s’organitza
amb exercicis de taller i es complementa amb conceptes
teorics. Planteja la interpretacié formal de qualsevol tipus
de text, utilitzant els diferents recursos tipografics i de
paginaci6, vehiculant la informacié des dels autors fins
als lectors en diferents formats segons les tipologies.

VIDEO
Nombre de credits _6

Aquest curs introdueix a l'alumne en el mén de la
produccié audiovisual, tenint en compte aspectes de
llenguatge, técnica i practica professional.

El curs anira alternant classes teoriques i petits exer-
cicis amb la realitzacié d'un projecte que englobara totes
les etapes de produccié d'un projecte real.

PROJECTES DE DISSENY GRAFIC 1l
Nombre de credits _12

L'objectiu de l'assignatura és l'aplicacié de técniques
artesanes (primeres idees d'organitzaci6 a través de
dibuixos, esbossos, “layouts”, “rough”, etc.) que sugge-
reixin el punt de partida o la intenci6 i que consolidin,
junt amb Uexposicié oral, una capacitat narrativa escaient
a l'ambit de la professio.

INFORMATICA III: GRAFICO
Ndmero de créditos _12

Ampliacion sobre programas de edicion vectorial
(Macromedia FreeHand) edicion digital de la imagen
(Adobe PhotoShop) y maquetacién (Quark-xPress). Se
incidird especialmente en cuestiones metodoldgicas y
en las que hacen referencia a la preparacién de docu-
mentos finales. Paralelamente se estudiara el entorno
Macintosh, gestion tipografica con herramientas estandar
(Adobe Type Manager), metodologia en la ejecucién de
proyectos reales, etc.

TIPOGRAFIA II
Nimero de créditos _6

Asignatura instrumental de lenguaje que se organiza con
ejercicios de taller y se complementa con conceptos teé-
ricos. Plantea la interpretacion formal de cualquier tipo
de texto, utilizando los diferentes recursos tipograficos
y de paginacion, dirigiendo la informacion desde los
autores hasta los lectores en diferentes formatos segin
las tipologias.

ViDEO
NGmero de créditos _6

Este curso introduce al alumno en el mundo de la produc-
ci6n audiovisual, teniendo en cuenta aspectos de lenguaje,
técnica y practica profesional.

El curso ira alternando clases tedricas y pequefios ejer-
cicios con la realizacion de un proyecto que englobara
todas las etapas de produccion de un proyecto real.

PROYECTOS DE DISENO GRAFICO Ll
Namero de créditos _12

El objetivo de la asignatura es la aplicacion de técnicas
artesanales (primeras ideas de organizacion a través de
dibujos, eshozos, “layouts”, “rough”, etc.) que sugieran
el punto de partida o la intencién y que consoliden, junto
con la exposicién oral, una capacidad narrativa adecuada
al dmbito de la profesion.



FOTOGRAFIA DOCUMENTAL
Nombre de crédits _6

Assignatura d’aprofundiment en el llenguatge fotografic.
La fotografia com a eina documental, creativa i expositiva
vinculada a l'especialitat de l'alumne.

HISTORIA DEL CINEMA
Nombre de crédits _6

El curs proposa un recorregut per la historia del cinema
en un sentit ampli - directors, actors, dissenyadors de
vestuari-, aixi com un estudi de les formes de la imatge
cinematografica. Es tracta d’oferir una série de claus per
a fer més forta la mirada de l'alumne i fomentar el seu
esperit critic davant l'indiscriminat consum d‘imatges.

DISSENY DE PAGINES WEB I
Nombre de crédits _6

L'assignatura es proposa introduir a l'alumne en el
disseny de webs.

Compatibilitzar disseny i técnica: equilibri entre sen-
sacions visuals, transmissié d'informacié i descarrega
d’arxius.

DISSENY GRAFIC PER A TV I
Nombre de crédits _6

Aquest curs pretén introduir a 'alumne en el camp de
la imatge en moviment, aplicant els seus coneixements
grafics (composici6, color, fotografia, tipografia, etc.) a
la imatge seqiienciada afegint també: ritme, moviment,
audio, el llenguatge de l'edici6, etc.

DISSENY I ADAPTABILITAT
Nombre crédits _6

Des del pensament dels propis precursors de la discipli-
na, el Disseny s'ha caracteritzat per una actitud critica
i humanista. L'assignatura planteja una projeccié dels
postulats étics i deontoldgics de la professi6, sobre la
realitat productiva i distributiva a les actuals societats
desenvolupades i sotsdesenvolupades, en el marc de
les quals els dissenyadors han de desenvolupar la seva
tasca.

FOTOGRAFIA DOCUMENTAL
Ndmero de créditos _6

Asignatura que pretende profundizar en el lenguaje
fotografico. Estudio de la fotografia como herramienta
documental, creativa y expositiva vinculada a la especia-
lidad que estudia cada alumno.

HISTORIA DEL CINE
Ndmero de créditos _6

El curso propone un recorrido por la historia del cine en
un sentido amplio - directores, actores, disefiadores de
vestuario-, asi como un estudio de las formas de la imagen
cinematografica. Se trata de ofrecer una serie de claves
para fortalecer la mirada del alumno y fomentar su espiritu
critico ante el indiscriminado consumo de imagenes.

DISENO DE PAGINAS WEB I
Ndmero de créditos _6

La asignatura se propone introducir al alumno en el
disefio de webs.

Compatibilizar disefio y técnica: equilibrio entre sensa-
ciones visuales, transmision de informacion y descarga
de archivos.

DISENO GRAFICO PARA TV I
Ndmero de créditos _6

Este curso pretende introducir al alumno en el campo de
la imagen en movimiento, aplicando sus conocimientos
graficos (composicion, color, fotografia, tipografia...) a
la imagen secuenciada afiadiendo también: ritmo, movi-
miento, audio, el lenguaje de la edicion, etc.

DISENO Y ADAPTABILIDAD
Ndmero de créditos _6

Desde el pensamiento de los propios precursores de la
disciplina, el Disefio se ha caracterizado por una actitud
critica y humanista. La asignatura plantea una proyeccion
de los postulados éticos y deontolégicos de la profesion,
sobre la realidad productiva y distributiva en las actuales
sociedades desarrolladas y subdesarrolladas, en el marco
de las cuales los disefiadores deben realizar su tarea.



IL-LUSTRACIO I DISSENY GRAFIC
Numero de credits _6

Panoramica general de la il-lustracié professional. La
funcié del il-lustrador i la seva aportaci6 efectiva als
sectors que conformen la demanda. L'assignatura mostra
la metodologia de treball tant per la resoluci6 conceptual
com per la formal de la il-lustracié aplicada a diversos
suports de comunicacié: publicitat, editorial, premsa i
disseny en general.

ECODISSENY
Nombre de crédits _6

Presentar i aplicar les eines practiques d’ecodisseny
més utilitzades en la realitzacié de projectes de millora
ambiental de productes, per tal d'afavorir la integracié
dels aspectes ambientals en el disseny de productes, en
el marc de la nova politica ambiental de la Unié Europea:
Politica Integrada de Productes.

TECNIQUES D’EXPRESSIO
Nombre de crédits _6

Aquest curs pretén donar a conéixer un sequit de
técniques de manipulacid, creaci6 i transformacié en
les imatges que ampliaran les possibilitats comunica-
tives i estetiques d'aquesta especialitat, representant
d'una banda un reconeixement de l'estil propi de cada
estudiant i per laltra, un retrobament de la figura de
lil - lustrador.

ILUSTRACION Y DISENO GRAFICO
Ndmero de créditos _6

Panoramica general de la ilustracion profesional. La fun-
cion del ilustrador y su aportacion efectiva a los secto-
res que conforman la demanda. La asignatura muestra la
metodologia de trabajo tanto por la resolucién conceptual
como por la formal de la ilustracién aplicada a diversos
soportes de comunicacién: publicidad, editorial, prensa
y disefio en general.

ECODISENO
Ndmero de créditos _6

Presentar y aplicar las herramientas practicas de ecodisefio
més utilizadas en la realizacion de proyectos de mejora
ambiental de productos, para favorecer la integracion
de los aspectos ambientales en el disefio de productos,
en el marco de la nueva politica ambiental de la Unién
Europea: Politica Integrada de Productos.

TECNICAS DE EXPRESION
Ndmero de créditos _6

Este curso pretende dar a conocer una serie de técnicas de
manipulacion, creacion y transformacion en las imagenes
que ampliaran las posibilidades comunicativas y estéticas
de esta especialidad, representando por una parte un
reconocimiento del estilo propio de cada estudiante y por
la otra un reencuentro de la figura del ilustrador.



I crarF

TEMES DE DISSENY
Nombre de crédits _6

L'inici del segle XXI convida a fer balanc i a interrogar-se
sobre la problematica que afecta el disseny contempora-
ni. Vivim en un mén que canvia a ritme vertiginés, que
no sabem ben bé cap on ens porta i volem reflexionar
sobre el present i el futur del disseny, utilitzant una
metodologia participativa que involucri tant al professor
com als alumnes.

EMPRESA II: ECONOMIA I MARQUETING
Nombre de crédits _6

L'objectiu de lassignatura és que els alumnes s’apropin
al mon empresarial a través de coneixements basics per
poder desenvolupar la seva activitat com a dissenyadors,
sota la forma contractual que escullin, de manera que
disposin dels coneixements i que comprenguin les téc-
niques i terminologies de U'empresa.

INFORMATICA IV: GRAFIC
Nombre de crédits _6

L'objectiu és mostrar el potencial de Macromedia Flash
com a eina base de creacid, produccié i publicaci6 de
material multimédia off-line i on-line, aixi com fer
entendre les metodologies de treball mitjangant eines
fonamentades en programaci6 orientada a objectes.

PROJECTES DISSENY GRAFIC III
Nombre de crédits _12

Es posen a prova tots els coneixements adquirits durant
els anys anteriors. Es un any de perfeccionament,
d'investigacid, d'arribar als petits trucs i secrets que la
practica professional ensenya. I d’innovaci6. Es l'alumne
que ha de portar la iniciativa i decidir. I és aqui on
s'intervé en la conducci6 del projecte i la presentacio.

PROJECTE FI DE CARRERA
Nombre de crédits _27

El Projecte Final Carrera constitueix el darrer registre
pedagdgic que permet avaluar els coneixements
adquirits per l'alumne durant la seva permanéncia en
I'Escola. El seu caracter de nexe entre aprenentatge i
practica professional defineix la seva singularitat en
relacié amb els anteriores projectes.

TEMAS DE DISENO
Namero de créditos _6

El inicio del siglo XXI invita a hacer balance y a pre-
guntarse sobre la problematica que afecta al disefio
contemporaneo. Vivimos en un mundo que cambia a un
ritmo vertiginoso, que no sabemos bien hacia donde nos
lleva y queremos reflexionar sobre el presente y el futuro
del disefio, utilizando una metodologia participativa que
involucre tanto al profesor como a los alumnos.

EMPRESA II: ECONOMIA Y MARKETING
Namero de créditos _6

El objetivo de la asignatura es que los alumnos se acerquen
al mundo empresarial a través de conocimientos basicos
para poder desarrollar su actividad como disefiadores,
bajo la forma contractual que escojan, de manera que
dispongan de los conocimientos y que comprendan las
técnicas y terminologias de la empresa.

INFORMATICA IV: GRAFICO
Ndmero de créditos _6

El objetivo es mostrar el potencial de Macromedia Flash
como herramienta base de creacion, produccion y publica-
cion de material multimedia off-line y on-line, asi inculcar
la metodologia de trabajo mediante herramientas funda-
mentadas en programacion orientada a objetos.

PROYECTOS DISENO GRAFICO III
NiGmero de créditos _12

Se ponen a prueba todos los conocimientos adquiridos
durante los afios anteriores. Es un afio de perfecciona-
miento, de investigacion, de llegar a los pequefios tru-
cos y secretos que la practica profesional ensefa. Y de
innovacion. Es el alumno que debe llevar la iniciativa y
decidir. Y es aqui donde se interviene en la conduccién
del proyecto y la presentacion.

PROYECTO FINAL DE CARRERA
Nimero de créditos _27

EL Proyecto Final Carrera constituye el Gltimo registro
pedagbgico que permite evaluar los conocimientos
adquiridos por el alumno durante su permanencia en la
Escuela. Su caracter de nexo entre aprendizaje y practica
profesional define su singularidad con relacion a los
anteriores proyectos.



DISSENY DE PAGINES WEB II
Nombre de crédits _6

Es tracta de fer un repas de conceptes generals que
afecten al disseny d'una pagina web com és el cas de
'Gs, la interactivitat, la tipologia de webs, etc. A més,
intenta que l'alumne es plantegi l'organitzaci6 i el des-
envolupament d'un projecte web.

BOOK I PRESENTACIO DE PROJECTES
Nombre de crédits _6

L'objectiu de l'assignatura és l'elaboracié dun Book
d'autopromocié per millorar la presentacié de treballs. El
curs s'estructura en el coneixement de l'autopromocio,
les seves técniques i l'experimentacié de com fer-ho.

TIPOGRAFIA III
Nombre de crédits _6

L'assignatura esta plantejada com un aprofundiment
dels coneixements tipografics relacionats amb el mén
de ledici6 i el disseny d’alfabets. D'una banda, s’estudia
l'evoluci6 historica de la tipografia i es formalitza a tra-
vés d'una publicacié impresa; i de laltra, s'experimenta
sobre els limits de la “llegibilitat” en la creaci6 d'alfabets
de retolacio6.

DISSENY GRAFIC PER A TV II
Nombre de crédits _6

L'assignatura es planteja com una ampliacié dels
coneixements técnics i estétics adquirits en “Disseny
Grafic per a TV I”. L'alumne haura de desenvolupar un
projecte global de curs.

EXERCICI PROFESSIONAL
Nombre de credits _12

L'Escola facilita al alumne una empresa a la que poder
realitzar practiques professionals i ejercitar de aques-
ta manera els coneixements adquirits durant la seva
formacio.

DISENO DE PAGINAS WEB II
Ndmero de créditos _6

Se trata de hacer un repaso de conceptos generales que
afectan al disefio de una pagina Web como es el caso del
uso, la interactividad, la tipologia de webs, etc. Ademas,
intenta que el alumno se plantee la organizacion y el
desarrollo de un proyecto web.

BOOK Y PRESENTACION DE PROYECTOS
Nidmero de créditos _6

El objetivo de la asignatura es la elaboracion de un
Book de autopromocion para mejorar la presentacion de
trabajos. El curso se estructura en el conocimiento de
la autopromocion, sus técnicas y la experimentacion de
como hacerlo.

TIPOGRAFIA III
Ndmero de créditos _6

La asignatura esta planteada para profundizar en los
conocimientos tipograficos relacionados con el mundo
de la edicion y el disefio de alfabetos. Por una parte, se
estudia la evolucion historica de la tipografia y se for-
maliza a través de una publicacion impresa; y por otra,
se experimenta sobre los limites de la “legibilidad” en la
creacion de alfabetos de rotulacion.

DISENO GRAFICO PARA TV II
Nimero de créditos _6

La asignatura se plantea como una ampliacién de los
conocimientos técnicos y estéticos adquiridos en “Disefio
Grafico para TV I”. El alumno debera desarrollar un pro-
yecto global de curso.

EJERCICIO PROFESIONAL
Ndmero de créditos _12

La Escuela facilita al alumno una empresa en la que puede
realizar practicas profesionales y ejercitar de esta forma
los conocimientos adquiridos durante su formacion.



ETICA I PRACTICA PROFESSIONAL
Nombre de crédits _3

El curs té com objectiu fonamental reflexionar sobre la
dimensi6 ética, entesa com una activitat permanent de
disseny del jo.

TALLERS DE LLIURE CONFIGURACIO
Nombre de crédits _3

Tallers de Lliure configuraci6 es planteja com un espai
en el que s'emmarquen les activitats que estan dotes de
crédits d'assisténcia que es celebren a ESDi durant tot
el curs. Aquestes activitats es divideixen en seminaris
de caracter teoric i tallers practics.

AMBIT D'ESPECIALITZACIO:
PACKAGING
Nombre de crédits 6

L’ assignatura vol aportar una visi6é general del mén
del packaging i la seva problematica, desenvolupant
dues arees fonamentals: coneixements teorics i recursos
técnics. Les experiéncies de treball en un estudi espe-
cialitzat per conéixer la realitat professional.

ETICA Y PRACTICA PROFESIONAL
Ndmero de créditos _3

El curso tiene como objetivo fundamental reflexionar
sobre la dimensidn ética, entendida como una actividad
permanente de disefio del yo.

TALLERES DE LIBRE CONFIGURACION
Ndmero de créditos _3

Talleres de Libre configuracion se plantea como un
espacio en el que se encuadran las actividades que estan
dotadas de créditos de asistencia que se celebran en ESDi
a lo largo de todo el curso. Estas actividades se dividen en
seminarios de caracter tedrico y talleres practicos.

AMBITO DE ESPECIALIZACION:
PACKAGING
Ndmero de créditos 6

La asignatura quiere aportar una vision general del mundo
del packaging y su problemética, desarrollando dos areas
fundamentales: conocimientos tedricos y recursos técnicos.
Las experiencias de trabajo en un estudio especializado
para conocer la realidad profesional.
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Diserno industrial




3 INND)

Mateéries troncals

TERCER CURS
DISSENY INDUSTRIAL

TERCER CURSO
DISENO INDUSTRIAL

Materias troncales

Teoria i historia de lart III
Teoria i historia del disseny III
Empresa I: organitzacié, processos

Projectes interdisciplinaris II

total crédits

Mateéries obligatories

Teoria e historia del arte III
Teoria e historia del disefo III
Empresa: organizacion, procesos

Proyectos interdisciplinarios II

créditos

Materias obligatorias

Informatica III: industrial
Tecnologia dels processos de fabricacié
Rendering

Projectes de disseny industrial II

total credits

Matéries optatives | lliure eleccio

12

Informatica III: industrial
Tecnologia de los procesos de fabricacion
Rendering

Proyectos de disefio industrial II

créditos

Materias optativas | libre eleccién

Fotografia documental

Historia del cinema

Disseny de pagines Web I
Ecodisseny

Disseny i adaptabilitat (obligatoria)
Ampliaci6 informatica III:

industrial (obligatoria)

total crédits

24

Fotografia documental

Historia del cine

Disefio de paginas Web I

Ecodisefio

Disefio y adaptabilidad (obligatoria)

Ampliacion informatica III:
industrial (obligatoria)

créditos



QUART CURS

DISSENY INDUSTRIAL
I N D CUARTO CURSO

DISENO INDUSTRIAL

Materies troncals Materias troncales

Temes de disseny 6 Temas de disefio

Empresa II: economia i marqueting 6 Empresa II: economia y marketing

total crédits 12  créditos

Mateéries obligatories Materias obligatorias

Informatica IV: industrial 6 Informatica IV: industrial
Projectes de disseny industrial III 12  Proyectos de disefio industrial III

Projecte final de carrera 27  Proyecto final de carrera

total credits 45 créditos

Matéries optatives | liure eleccid Materias optativas | libre eleccion

Color aplicat al producte 6  Color aplicado al producto
Bidnica 6  Bidnica
Disseny de pagines web II 6 Disefio de paginas web II
Book i presentacié de projectes 6 Book y presentacion de proyectos
Etica i practica profesional (obligatoria) 3 Etica y practica profesional (obligatoria)
Exercici professional (obligatoria) 12  Practica profesional (obligatoria)

Tallers lWiure configuracié: 3 Talleres libre configuracion:
seminaris i tallers (obligatoria) seminarios y talleres (obligatoria)

total crédits 24 créditos

Matéries optatives | lliure eleccio Materias optativas | libre eleccion

Ambit d’especialitzacio: Automocié 12  Ambito de especializacion: Automocion

Ambit d’especialitzacié: Packaging industrial 12  Ambito de especializacion: Packaging industrial

total crédits 12  créditos



3 INND)

TEORIA I HISTORIA DE L'ART III
Nombre de crédits _4

L'assignatura contempla una aproximacié conceptual
a l'art i el disseny contemporani des de dos punts de
vista: lart dels anys 80 i 90, fent especial émfasi a l'art
electronic; i el disseny que es planteja a partir de la
segona Postguerra Mundial i com a conseqiiéncia dels
canvis socials, politics i economics.

TEORIA I HISTORIA DEL DISSENY III
Nombre de crédits _5

L'assignatura contempla una aproximaci6é conceptual i
critica a lart dels anys 80 i 90, amb especial émfasi en el
gran desenvolupament de l'art electronic i els seus ambits,
com és el cas del videoart, les instal-lacions audiovisuals,
l'art interactiu, etc.

EMPRESA I: ORGANITZACIO, PROCESSOS
Nombre de crédits _6

Introducci6 al coneixement de 'empresa com a sistema
i les seves funcions i al seu entorn econdomic amb un
especial émfasi en la funcié del marqueting.

L'objectiu de l'assignatura és sensibilitzar els alumnes
en el mén de U'empresa, que sera normalment el seu
entorn professional.

PROJECTES INTERDISCIPLINARIS II
Nombre de crédits _6

L'assignatura té com a objectiu aprofundir en el con-
cepte d'interdisciplinarietat entesa com a integraci6 i
globalitzacié de coneixements derivats de cada espe-
cialitat. Es valora el procés generador didees comunes,
la capacitat comunicativa i la claredat i coheréncia en
qué el projecte és exposat.

TEORIA E HISTORIA DEL ARTE III
Ndmero de créditos _4

La asignatura contempla una aproximacién conceptual al
arte y el disefio contemporaneo desde dos puntos de vista:
el arte de los afios 80 y 90, haciendo especial énfasis en
el arte electronico; y el disefio que se plantea a partir de
la segunda Posguerra Mundial y como consecuencia de
los cambios sociales, politicos y econémicos.

TEORIA E HISTORIA DEL DISENO III
Ndmero de créditos _5

La asignatura contempla una aproximacion conceptual y
critica al arte de los afios 80 y 90, con especial énfasis en
el gran desarrollo del arte electronico y sus ambitos, como
es el caso del videoarte, las instalaciones audiovisuales,
el arte interactivo, etc.

EMPRESA I: ORGANIZACION, PROCESOS
Ndmero de créditos _6

Introduccion al conocimiento de la empresa como sistema
y sus funciones y su entorno econdmico con un especial
énfasis en la funcion del marketing.

El objetivo de la asignatura es sensibilizar a los
alumnos en el mundo de la empresa, que sera su entorno
profesional.

PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS II
Ndmero de créditos _6

La asignatura tiene como objetivo profundizar en el
concepto de interdisciplinariedad entendida como
integracion y globalizacion de conocimientos derivados
de cada especialidad. Se valora el proceso generador de
ideas comunes, la capacidad comunicativa y la claridad
y coherencia expositiva.



INFORMATICA III: INDUSTRIAL
Nombre de credits _12

S'aprofundira en lUeina de modelat tridimensional de
solids implantada a l'escola aixi com en les eines de
representaci6 fotorealistica.

L'adquisicié de coneixements d'aquests sistemes de
representacié informatica s’entendra sempre com una
eina per tal de facilitar a l'alumne mostrar els seus
projectes industrials.

TECNOLOGIA DELS PROCESSOS
DE FABRICACIO
Nombre de crédits _9

Aquest curs persegueix la consolidacié dels coneixements
sobre els materials i procediments de transformacio,
incorporant la idea de producte com a entitat complexa
construida amb “peces” que tenen relacié entre elles i
estan supeditades a un conjunt. Saber plantejar alterna-
tives constructives en funcié de: quantitats, inversions
i controlar les repercussions sobre els aspectes formals
del conjunt.

RENDERING
Nombre de crédits _6

L'assignatura es planteja practicar técniques d’encaix
(croquis) i colorit (render) adquirides a 2on curs amb eines
informatiques (Photoshop, Illustrator, Freehand...).

Conéixer i saber aplicar 'ampli ventall de possibilitats
que ofereixen les eines informatiques per fer croquis i
il-lustrar.

PROJECTES DE DISSENY INDUSTRIAL II
Nombre de credits _12

L'assignatura es fonamenta en la realitzacié de dos exercicis
de projectes que tenen com a proposit ser una iniciaci6 al
procés del projectes de disseny en l'ambit del denominat
“disseny de producte”. Sintrodueixen uns continguts
teodrics concretats en les “fitxes de projectes” que es
distribueixen als alumnes i s'exposen a classe.

INFORMATICA III: INDUSTRIAL
Namero de créditos _12

Se profundizara en la herramienta de modelado tridimen-
sional de solidos implantada a la escuela asi como en las
herramientas de representacion fotorealistica.

La adquisicién de conocimientos de estos sistemas de
representacion informética se entendera siempre como
una herramienta para facilitar al alumno mostrar sus
proyectos industriales.

TECNOLOGIA DE LOS PROCESOS
DE FABRICACION
Ndmero de créditos _9

Este curso persigue la consolidacion de los conocimientos
sobre los materiales y procedimientos de transformacion,
incorporando la idea de producto como entidad compleja
construida con “piezas” que tienen relacion entre ellas y
estan supeditadas a un conjunto. Saber plantear alterna-
tivas constructivas en funcién de: cantidades, inversiones
y controlar las repercusiones sobre los aspectos formales
del conjunto.

RENDERING
NGmero de créditos _6

La asignatura se plantea practicar técnicas de encaje
(croquis) y colorido (render) adquiridas en 2° curso
con herramientas informaticas (Photoshop, Illustrator,
Freehand...).

Conocer y saber aplicar el amplio abanico de posibi-
lidades que ofrecen las herramientas informaticas para
croquizar e ilustrar.

PROYECTOS DE DISENO INDUSTRIAL II
Nimero de créditos _12

La asignatura se fundamenta en la realizacién de dos
ejercicios proyectuales que tienen como propdsito ser
una iniciacién al proceso del proyecto de disefio en
el ambito del denominado “disefio de producto”. Se
introducen unos contenidos teéricos concretados en las
“fichas de proyectos” que se distribuyen a los alumnos y
se exponen a clase.



FOTOGRAFIA DOCUMENTAL
Nombre de crédits _6

Assignatura d’aprofundiment en el llenguatge fotografic.
La fotografia com a eina documental, creativa i expositiva
vinculada a l'especialitat de I alumne.

HISTORIA DEL CINEMA
Nombre de crédits _6

El curs proposa un recorregut per la historia del cinema
en un sentit ampli - directors, actors, dissenyadors de
vestuari-, aixi com un estudi de les formes de la imatge
cinematografica. Es tracta d’oferir una série de claus per
a fer més forta la mirada de l'alumne i fomentar el seu
esperit critic davant l'indiscriminat consum d‘imatges.

DISSENY DE PAGINES WEB I
Nombre de crédits _6

L'assignatura es proposa introduir a l'alumne en el
disseny de webs

Compatibilitzar disseny i técnica: equilibri entre
sensacions visuals, transmissié d'informaci6 i desca-
rrega d'arxius.

ECODISSENY
Nombre de crédits _6

Presentar i aplicar les eines practiques d’ecodisseny
més utilitzades en la realitzaci6 de projectes de millora
ambiental de productes, per tal d’'afavorir la integracio
dels aspectes ambientals en el disseny de productes, en
el marc de la nova politica ambiental de la Unié Europea:
Politica Integrada de Productes.

DISSENY I ADAPTABILITAT
Nombre crédits _6

Des del pensament dels propis precursors de la discipli-
na, el Disseny s'ha caracteritzat per una actitud critica
i humanista. L'assignatura planteja una projeccié dels
postulats étics i deontologics de la professio, sobre la
realitat productiva i distributiva a les actuals societats
desenvolupades i subdesenvolupades, en el marc de
les quals els dissenyadors han de desenvolupar la seva
tasca.

FOTOGRAFIA DOCUMENTAL
Ndmero de créditos _6

Asignatura que pretende profundizar en el lenguaje
fotografico. Estudio de la fotografia como herramienta
documental, creativa y expositiva vinculada a la especia-
lidad que estudia cada alumno.

HISTORIA DEL CINE
Ndmero de créditos _6

El curso propone un recorrido por la historia del cine en
un sentido amplio - directores, actores, disefiadores de
vestuario-, asi como un estudio de las formas de la imagen
cinematografica. Se trata de ofrecer una serie de claves
para fortalecer la mirada del alumno y fomentar su espiritu
critico ante el indiscriminado consumo de imagenes.

DISENO DE PAGINAS WEB I
Ndmero de créditos _6

La asignatura se propone introducir al alumno en el
disefio de webs.

Compatibilizar disefio y técnica: equilibrio entre sen-
saciones visuales, transmision de informacion y descarga
de archivos.

ECODISENO
Ndmero de créditos _6

Presentar y aplicar las herramientas practicas de ecodisefio
mas utilizadas en la realizacién de proyectos de mejora
ambiental de productos, para favorecer la integracion
de los aspectos ambientales en el disefio de productos,
en el marco de la nueva politica ambiental de la Unidon
Europea: Politica Integrada de Productos.

DISENO Y ADAPTABILIDAD
Ndmero de créditos _6

Desde el pensamiento de los propios precursores de la
disciplina, el Disefio se ha caracterizado por una actitud
critica y humanista. La asignatura plantea una proyeccion
de los postulados éticos y deontoldgicos de la profesion,
sobre la realidad productiva y distributiva en las actuales
sociedades desarrolladas y subdesarrolladas, en el marco de
las cuales los disefiadores han de desarrollar su tarea.

al



AMPLIACIO INFORMATICA III: INDUSTRIAL
Nombre de crédits _6

Aquesta assignatura ens introduira en el contingut dels
programes de superficies.

Després d’haver adquirit els coneixements basics del
modelat tridimensional de solids i de les eines de repre-
sentaci6 fotorealista amb la introduccid del rendering,
en aquest programa introduirem les eines de modelat
tridimensional de superficies a més a més del renderitzat
de superficies.

AMPLIACION INFORMATICA III: INDUSTRIAL
Ndmero de créditos _6

Esta asignatura nos introducira en el contenido de los
programas de superficies.

Después de adquirir los conocimientos basicos del mode-
lado tridimensional de sélidos y de las herramientas de
representacion fotorealistica con la introduccion del ren-
dering, en este programa introduciremos las herramientas
de modelado tridimensional de superficies ademas del
renderizado de superficies.



4 INND)

TEMES DE DISSENY
Nombre de crédits _6

L'inici del segle XXI convida a fer balang i a interrogar-se
sobre la problematica que afecta el disseny contempora-
ni. Vivim en un moén que canvia a ritme vertiginds, que
no sabem ben bé cap on ens porta i volem reflexionar
sobre el present i el futur del disseny, utilitzant una
metodologia participativa que involucri tant el professor
com els alumnes.

EMPRESA II: ECONOMIA I MARQUETING
Nombre de crédits _6

L'objectiu de l'assignatura és que els alumnes s’apropin
al moén empresarial a través de coneixements basics per
poder desenvolupar la seva activitat com a dissenyadors,
sota la forma contractual que escullin, de manera que
disposin dels coneixements i que comprenguin les téc-
niques i terminologies de U'empresa.

INFORMATICA IV: INDUSTRIAL
Nombre de crédits _6

El contingut esta enfocat al coneixement avancat del
software de modelatge 3D i rendering “Alias Studio
Tools v.10".

Un cop assolits els coneixements basics, aprofundirem en
les eines de creacid, alineacié i control de superficies.

PROJECTES DE DISSENY INDUSTRIAL IIT
Nombre de crédits _12

L'objectiu és aconseguir resoldre integrament el producte,
amb maquetes, planols, memoria i tota la documentacio
pertinent, per facilitar el desenvolupament posterior
del mateix.

Es pretén donar solucions practiques, aplicant tecno-
logies actuals.

PROJECTE FI DE CARRERA
Nombre de crédits _27

El Projecte Fi Carrera constitueix el darrer registre pe-
dagogic que permet avaluar els coneixements adquirits
per l'alumne durant la seva permanéncia en 'Escola. El
seu caracter de nexe entre aprenentatge i practica pro-
fessional defineix la seva singularitat en relacié amb
els anteriores projectes.

TEMAS DE DISENO
Namero de créditos _6

El inicio del siglo XXI invita a hacer balance y a preguntarse
sobre la problematica que afecta al disefio contemporaneo.
Vivimos en un mundo que cambia a un ritmo vertiginoso,
que no sabemos bien hacia donde nos lleva y queremos
reflexionar sobre el presente y el futuro del disefio, utili-
zando una metodologia participativa que involucre tanto
al profesor como a los alumnos.

EMPRESA II: ECONOMIA Y MARKETING
Namero de créditos _6

El objetivo de la asignatura es que los alumnos se acerquen
al mundo empresarial a través de conocimientos basicos
para poder desarrollar su actividad como disefiadores,
bajo la forma contractual que escojan, de manera que
dispongan de los conocimientos y que comprendan las
técnicas y terminologias de la empresa.

INFORMATICA IV: INDUSTRIAL
Namero de créditos _6

El contenido esta enfocado al conocimiento avanzado
del software de modelage 3D y rendering “Alias Studio
Tools v.10".

Una vez alcanzados los conocimientos bésicos, profun-
dizaremos en las herramientas de creacion, alineacion y
control de superficies.

PROYECTOS DE DISENO INDUSTRIAL III
Namero de créditos _12

El objetivo es conseguir resolver integramente el producto,
con maquetas, planos, memoria y toda la documenta-
cion pertinente para facilitar el desarrollo posterior del
mismo.

Se pretende dar soluciones practicas, aplicando tecno-
logias actuales.

PROYECTO FINAL DE CARRERA
Nimero de créditos _27

EL Proyecto Final Carrera constituye el Gltimo registro
pedagbgico que permite evaluar los conocimientos ad-
quiridos por el alumno durante su permanencia en la
Escuela. Su caracter de nexo entre aprendizaje y practica
profesional define su singularidad con relacion a los an-
teriores proyectos.



COLOR APLICAT AL PRODUCTE
Nombre de crédits _6

L’objectiu del curs és 1'aplicacié dels coneixements sobre
el color en el projecte de disseny (domini del llenguatge
cromatic i dels aspectes sensorials). Del projecte al procés
industrial: el color de sintesi i els acabats industrials
en el producte.

BIONICA
Nombre de crédits _6

Estimular i desenvolupar la creativitat del futur dissen-
yador mitjancant Uestudi de les lleis que regeixen en els
sistemes naturals, tal com realitza la metodologia de la
ciéncia Bionica, buscant-hi solucions técniques, comuni-
catives, formals o funcionals que puguin ésser aplicades
en la solucié de determinats problemes projectats.

DISSENY DE PAGINES WEB II
Nombre de crédits _6

Es tracta de fer un repas de conceptes generals que
afecten al disseny d'una pagina web com és el cas de
I'Gs, la interactivitat, la tipologia de webs, etc. A més,
intenta que lalumne es plantegi U'organitzaci6 i el des-
envolupament d'un projecte web.

BOOK I PRESENTACIO DE PROJECTES
Nombre de credits _6

L'objectiu de lassignatura és lelaboracié dun book
d'autopromoci6 i a millorar la presentaci6 de treballs. El
curs s'estructura en el coneixement de l'autopromocio,
les seves técniques i l'experimentacié de com fer-ho.

ETICA I PRACTICA PROFESSIONAL
Nombre de crédits _3

El curs té com objectiu fonamental reflexionar sobre la
dimensi6 ética, entesa com una activitat permanent de
disseny del jo.

COLOR APLICADO AL PRODUCTO
Nimero de créditos _6

El objetivo del curso es la aplicacion de los conocimien-
tos sobre el color en el proyecto de disefio (dominio del
lenguaje cromatico y de los aspectos sensoriales). Del
proyecto al proceso industrial: el color de sintesis y los
acabados industriales en el producto.

BIONICA
Ndmero de créditos _6

Estimular y desarrollar la creatividad del futuro disefiador
mediante el estudio de las leyes que rigen en los sistemas
naturales, tal como realiza la metodologia de la ciencia
Bidnica, buscando soluciones técnicas, comunicativas,
formales o funcionales que puedan ser aplicadas en la
solucion de determinados problemas proyectados.

DISENO DE PAGINAS WEB II
NGmero de créditos _6

Se trata de hacer un repaso de conceptos generales que
afectan al disefio de una pagina Web como es el caso del
uso, la interactividad, la tipologia de webs, etc. Ademas,
intenta que el alumno se plantee la organizacion y el
desarrollo de un proyecto web.

BOOK Y PRESENTACION DE PROYECTOS
NGmero de créditos _6

El objetivo de la asignatura es la elaboraciéon de un
book de autopromocién y a mejorar la presentacion de
trabajos. El curso se estructura en el conocimiento de
la autopromocion, sus técnicas y la experimentacion de
como hacerlo.

ETICA Y PRACTICA PROFESIONAL
Nidmero de créditos _3

El curso tiene como objetivo fundamental reflexionar
sobre la dimension ética, entendida como una actividad
permanente de disefio del yo.



EXERCICI PROFESSIONAL
Nombre de credits _12

L'Escola facilita al alumne una empresa a la que poder
realitzar practiques professionals i ejercitar de aques-
ta manera els coneixements adquirits durant la seva
formacio.

TALLERS DE LLIURE CONFIGURACIO
Nombre de crédits _3

Tallers de Lliure configuracio es planteja com un espai
en el que s'emmarquen les activitats que estan dotes de
crédits d'assisténcia que es celebren a ESDi durant tot
el curs. Aquestes activitats es divideixen en seminaris
de caracter teoric i tallers practics.

AMBIT D'ESPECIALITZACIO: AUTOMOCIO
Nombre de crédits 12

El disseny de carrosseria compta amb una metodologia
propia de treball. En aquest curs descobrirem el fun-
cionament d'un Estudi d'Estil i la seva integraci6 en el
desenvolupament general. Propostes en tres dimensio-
ns que permetran a U'alumne aconseguir desenvolupar
imaginaci6 i creativitat.

AMBIT D'ESPECIALITZACIO: PACKAGING INDUSTRIAL
Nombre de crédits _12

Aquesta assignatura pretén mostrar d'una forma global
el mén del packaging.

Que Ualumne tingui clars els conceptes i la nomen-
clatura.

Que pugui ser un interlocutor valid per al client.

EJERCICIO PROFESIONAL
Namero de créditos _12

La Escuela facilita al alumno una empresa en la que puede
realizar practicas profesionales y ejercitar de esta forma
los conocimientos adquiridos durante su formacion.

TALLERES DE LIBRE CONFIGURACION
Ndmero de créditos _3

Talleres de Libre configuracion se plantea como un espacio
en el que se encuadran las actividades que estan dotadas
de créditos de asistencia que se celebran en ESDi a lo
largo de todo el curso. Estas actividades se dividen en
seminarios de caracter tedrico y talleres practicos.

AMBITO DE ESPECIALIZACION: AUTOMOCION
Ndmero de créditos 12

El disefio de carroceria cuenta con una metodologia propia
de trabajo. En este curso descubriremos el funcionamiento
de un Estudio de Estilo y su integracion en el desarrollo
general. Propuestas en tres dimensiones, que permitiran
al alumno desarrollar imaginacion y creatividad.

AMBITO DE ESPECIALIZACION: PACKAGING INDUSTRIAL
Ndmero de créditos _12

Esta asignatura pretende mostrar de una forma global el
mundo del packaging.

Que el alumno tenga claros los conceptos y la nomen-
clatura.

Que pueda ser un interlocutor valido para el cliente.



Diserno de interiores




3 INNT

Mateéries troncals

PRIMER CURS
DISSENY D'INTERIORS

PRIMER CURSO
DISENO DE INTERIORES

Materias troncales

Teoria i historia de lart III
Teoria i historia del disseny III
Empresa I: organitzacié, processos

Projectes interdisciplinaris II

total crédits

Teoria e historia del arte III
Teoria e historia del disefo III
Empresa: organizacion, procesos

Proyectos interdisciplinarios II

créditos

Mateéries obligatories

Informatica III: interiors
Materials i acabats
Rendering interiors

Projectes de disseny interiors II

total credits

12

Materias obligatorias

Informatica III: interiores
Materiales y acabados
Rendering interiores

Proyectos de disefio interiores IT

créditos

Matéries optatives | lliure eleccio

Fotografia documental

Historia del cinema

Historia de l'arquitectura
Ecodisseny

Instal-lacions (obligatoria)

Disseny i adaptabilitat (obligatoria)
Ampliaci6 informatica III: interiores

Muntatges efimers

total crédits

24

Materias optativas | libre eleccién

Fotografia documental

Historia del cine

Historia de la arquitectura

Ecodisefio

Instalaciones (obligatoria)

Disefio y adaptabilidad (obligatoria)
Ampliacién informatica III: interiores

Montajes efimeros

créditos



QUART CURS

DISSENY DINTERIORS
I N I CUARTO CURSO

DISENO DE INTERIORES

Materies troncals Materias troncales

Temes de disseny 6 Temas de disefio

Empresa II: economia i marqueting 6 Empresa II: economia y marketing

total crédits 12  créditos

Mateéries obligatories Materias obligatorias

Informatica IV: interiors 6 Informatica IV: interiores
Projectes de disseny d'interiors III 12  Proyectos de disefio de interiores III

Projecte final de carrera 27  Proyecto final de carrera

total credits 45 créditos

Matéries optatives | liure eleccid Materias optativas | libre eleccion

Il-luminaci6 i actistica 3 Iluminacién y acdstica
Disseny de moble 6  Disefio de mueble
Direccié d'obres 3 Direccion de obras
Book i presentacié de projectes 6 Book y presentacion de proyectos
Etica i practica professional (obligatoria) 3 Etica y practica profesional (obligatoria)
Exercici professional (obligatoria) 12  Practica profesional (obligatoria)

Tallers lWiure configuracié: 3 Talleres libre configuracion:
seminaris i tallers (obligatoria) seminarios y talleres (obligatoria)

total crédits 30 créditos

Matéries optatives | lliure eleccio Materias optativas | libre eleccion

Ambit d’especialitzacio: Escenografia = 6  Ambito de especializacion: Escenografia

total credits 6 créditos



3 INN'T

TEORIA I HISTORIA DE L'ART III
Nombre de crédits _4

L'assignatura contempla una aproximacié conceptual
a l'art i el disseny contemporani des de dos punts de
vista: Uart dels anys 80 i 90, fent especial émfasi en
l'art electronic; i el disseny que es planteja a partir de
la segona Postguerra Mundial i com a conseqiiéncia dels
canvis socials, politics i economics.

TEORIA I HISTORIA DEL DISSENY III
Nombre de crédits _5

L'assignatura contempla una aproximaci6é conceptual i
critica a lart dels anys 80 i 90, amb especial émfasi en el
gran desenvolupament de l'art electronic i els seus ambits,
com és el cas del videoart, les instal-lacions audiovisuals,
l'art interactiu, etc.

EMPRESA I: ORGANITZACIO, PROCESSOS
Nombre de crédits _6

Introducci6 al coneixement de 'empresa com a sistema
i les seves funcions i al seu entorn econdomic amb un
especial émfasi en la funcié del marqueting.

L'objectiu de l'assignatura és sensibilitzar els alumnes
en el mén de U'empresa que sera, normalment el seu
entorn professional.

PROJECTES INTERDISCIPLINARIS II
Nombre de crédits _6

L'assignatura té com a objectiu aprofundir en el con-
cepte d'interdisciplinarietat entesa com a integraci6 i
globalitzacié de coneixements derivats de cada espe-
cialitat. Es valora el procés generador didees comunes,
la capacitat comunicativa i la claredat i coheréncia en
qué el projecte és exposat.

TEORIA E HISTORIA DEL ARTE III
Ndmero de créditos _4

La asignatura contempla una aproximacién conceptual al
arte y el disefio contemporaneo desde dos puntos de vista:
el arte de los afios 80 y 90, haciendo especial énfasis en
el arte electronico; y el disefio que se plantea a partir de
la segunda Posguerra Mundial y como consecuencia de
los cambios sociales, politicos y econémicos.

TEORIA E HISTORIA DEL DISENO III
Ndmero de créditos _5

La asignatura contempla una aproximacion conceptual y
critica al arte de los afios 80 y 90, con especial énfasis en
el gran desarrollo del arte electronico y sus ambitos, como
es el caso del video arte, las instalaciones audiovisuales,
el arte interactivo, etc.

EMPRESA I: ORGANIZACION, PROCESOS
Ndmero de créditos _6

Introduccion al conocimiento de la empresa como sistema
y sus funciones y su entorno econdmico con un especial
énfasis en la funcion del mérqueting.

El objetivo de la asignatura es sensibilizar a los alumnos
en el mundo de la empresa que sera su entorno profe-
sional.

PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS II
Ndmero de créditos _6

La asignatura tiene como objetivo profundizar en el
concepto de interdisciplinariedad entendida como
integracion y globalizacion de conocimientos derivados
de cada especialidad. Se valora el proceso generador de
ideas comunes, la capacidad comunicativa y la claridad
y coherencia expositiva.
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INFORMATICA III: INTERIORS
Nombre de credits _12

L'objectiu principal de l'assignatura és assentar les bases
per tal que l'alumne vegi potenciat el seu interes en
l'autoaprenentatge en eines de 3D aixi com que tingui
esperit critic vers aquests tipus de programes i visuali-
tzacions tridimensionals.

MATERIALS T ACABATS
Nombre de crédits _9

L'assignatura planteja el coneixement basic d'elements,
productes i materials necessaris pel procés constructiu
iels acetats.

RENDERING INTERIORS
Nombre de credits _6

Practica de les técniques d'encaix i colorit adquirides a
2n curs amb eines informatiques, Photoshop, Freehand.
Adquirir coneixements en lobtencié de bases de tre-
ball utilitzant scaners i altres programes. Il-lustrar de
forma precisa, pero sintética i amb voluntat descriptiva.
Adquirir un correcte equilibri velocitat - qualitat de
dibuix.

PROJECTES DISSENY D'INTERIORS II
Nombre de crédits _12

Aprofundir en les fases que conformen tot procés de
projectaci6, com son: la conceptualitzaci6, la realitzaci6
ila comunicacio., totes elles fonamentals per poder ela-
borar un projecte solid, sigui en el terreny de les idees
com en tot allo que les faci viables, tant en la vessant
de programacio constructiva com 'economica.

FOTOGRAFIA DOCUMENTAL
Nombre de credits _6

Assignatura d'aprofundiment en el llenguatge foto-
grafic. La fotografia com a eina documental, creativa
i expositiva vinculada a lespecialitat que estudia cada
alumne.

INFORMATICA III: INTERIORES
Namero de créditos _12

El objetivo principal de la asignatura, es asentar las bases
para que el alumno vea potenciado su interés en el auto
aprendizaje en herramientas de 3D asi como que tenga
espiritu critico ante este tipo de programas y visualiza-
ciones tridimensionales.

MATERIALES Y ACABADOS
Nimero de créditos _9

La asignatura plantea el conocimiento bésico de elemen-
tos, productos y materiales necesarios para el proceso
constructivo y los acetatos.

RENDERING INTERIORES
Nimero de créditos _6

Practica de las técnicas de encaje y colorido adquiridas
en 2° curso con herramientas informatica, Photoshop,
Freehand. Adquirir conocimientos en la obtencién de
bases de trabajo utilizando scaners y otros programas.
Ilustrar de forma precisa, pero sintética y con voluntad
descriptiva. Adquirir un correcto equilibrio velocidad
- calidad de dibujo.

PROYECTOS DISENO DE INTERIORES II
Nimero de créditos _12

Profundizar en las fases que conforman todo proceso de
proyectacion, como son: la conceptualizacién, la rea-
lizacién y la comunicacion, todas ellas fundamentales
para poder elaborar un proyecto sélido, sea en el terreno
de las ideas como en todo aquello que las haga viables,
tanto en la vertiente de programacion, constructiva como
la econdmica.

FOTOGRAFIA DOCUMENTAL
Nimero de créditos _6

Asignatura que pretende profundizar en el lenguaje
fotografico. Estudio de la fotografia como herramienta
documental, creativa y expositiva vinculada a la especia-
lidad que estudia cada alumno.



HISTORIA DEL CINEMA
Nombre de crédits _6

El curs proposa un recorrequt per la historia del cinema
en un sentit ampli - directors, actors, dissenyadors de
vestuari -, aixi com un estudi de les formes de la imatge
cinematografica. Es tracta d’oferir una série de claus per
a fer més forta la mirada de l'alumne i fomentar el seu
esperit critic davant l'indiscriminat consum d’imatges.

HISTORIA DE L'ARQUITECTURA
Nombre de crédits _6

La tematica general que emmarca l'assignatura és la
historia de l'arquitectura occidental des de I'’Antiguitat
Classica fins 'Edat Contemporania. Aquesta informa-
cié es presentara no exclusivament com a corpus de
coneixements elaborats i tancats, siné com a estimul
que provoqui a l'alumne interés per aprofundir en els
continguts mitjancant noves lectures i analisi.

ECODISSENY
Nombre de crédits _6

Presentar i aplicar les eines practiques d’ecodisseny
més utilitzades en la realitzacié de projectes de millora
ambiental de productes, per tal d'afavorir la integraci6
dels aspectes ambientals en el disseny de productes,
en el marc de la nova politica ambiental de la Unio
Europea: Politica Integrada de Productes.

INSTAL-LACIONS
Nombre de crédits _6

L'assignatura intenta dotar a lalumne de les eines
necessaries per dissenyar un espai tenint en compte
les premisses legals que impliquen les instal-lacions de
gas, llum, aigua, etc, que han d’estar presents en un
espai determinat.

HISTORIA DEL CINE
Namero de créditos _6

ELl curso propone un recorrido por la historia del cine
en un sentido amplio - directores, actores, disefiadores
de vestuario-, asi como un estudio de las formas de la
imagen cinematografica. Se trata de ofrecer una serie
de claves para hacer mas fuerte la mirada del alumno y
fomentar su espiritu critico ante el indiscriminado con-
sumo de imagenes.

HISTORIA DE LA ARQUITECTURA
Namero de créditos _6

La tematica general que enmarca la asignatura es la his-
toria de la arquitectura occidental desde la Antigiiedad
(Clasica hasta la Edad Contemporéanea. Esta informacion
se presentara no exclusivamente como corpus de cono-
cimientos elaborados y cerrados, sino como estimulo
que provoque al alumno interés por profundizar en los
contenidos mediante nuevas lecturas y analisis.

ECODISENO
Namero de créditos _6

Presentar y aplicar las herramientas practicas de ecodise-
fio mas utilizadas en la realizacioén de proyectos de mejora
ambiental de productos, para favorecer la integracion
de los aspectos ambientales en el disefio de productos,
en el marco de la nueva politica ambiental de la Unién
Europea: Politica Integrada de Productos.

INSTALACIONES
Namero de créditos _6

La asignatura intenta dotar al alumno de las herramientas
necesarias para disefiar un espacio teniendo en cuenta las
premisas legales que implican las instalaciones de gas,
luz, agua, etc, que han de estar presentes en un espacio
determinado.
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DISSENY I ADAPTABILITAT
Nombre crédits _6

Des del pensament dels propis precursors de la discipli-
na, el Disseny s’ha caracteritzat per una actitud critica
i humanista. L'assignatura planteja una projecci6 dels
postulats étics i deontoldgics de la professio, sobre la
realitat productiva i distributiva a les actuals societats
desenvolupades i subdesenvolupades, en el marc de
les quals els dissenyadors han de desenvolupar la seva
tasca.

AMPLIACIO INFORMATICA: INTERIORS
Nombre de crédits _6

La feina que comporta realitzar un projecte sacostuma
a condensar en una presentaci6 on el dissenyador raona
el procés que ha sequit per arribar al resultat final, argu-
mentar les decisions que tinguin un valor no només pel
resultat sind pel treball que l'ha fet possible.

MUNTATGES EFIMERS
Nombre de crédits _6

Creaci6 d'arquitectura efimera prenent com a referén-
cia els conceptes de Uespai, el temps i el missatge que
comporta.

La meta sera assolir un repertori d’eines per poder
seleccionar informacié i manipular diversos tipus
d’espai.

DISENO Y ADAPTABILIDAD
Ndmero de créditos _6

Desde el pensamiento de los propios precursores de la
disciplina, el Disefio se ha caracterizado por una actitud
critica y humanista. La asignatura plantea una proyeccion
de los postulados éticos y deontolégicos de la profe-
sion, sobre la realidad productiva y distributiva en las
actuales sociedades desarrolladas y subdesarrolladas, en
el marco de las cuales los disefiadores han de desarrollar
su tarea.

AMPLIACION INFORMATICA: INTERIORES
Ndmero de créditos _6

El trabajo que comporta realizar un proyecto se acostum-
bra a condensar en una presentacion donde el disefiador
razona el proceso que ha seguido para llegar al resultado
final, argumentar las decisiones que tengan un valor no
s6lo por el resultado sino por el trabajo que lo ha hecho
posible.

MONTAJES EFIMEROS
Ndmero de créditos _6

Creacion de arquitectura efimera tomando como refe-
rencia los conceptos del espacio, el tiempo y el mensaje
que comporta.

La meta sera alcanzar un repertorio de herramientas
para poder seleccionar informacién y manipular diversos
tipos de espacio.



4 INN'T

TEMES DE DISSENY
Nombre de crédits _6

L'inici del segle XXI convida a fer balang i a interrogar-se
sobre la problematica que afecta el disseny contempora-
ni. Vivim en un mén que canvia a ritme vertiginds, que
no sabem ben bé cap on ens porta i volem reflexionar
sobre el present i el futur del disseny, utilitzant una
metodologia participativa que involucri tant al professor
com als alumnes.

EMPRESA II: ECONOMIA I MARQUETING
Nombre de crédits _6

L'objectiu de lassignatura és que els alumnes s’apropin
al moén empresarial a través de coneixements basics per
poder desenvolupar la seva activitat com a dissenyadors,
sota la forma contractual que escullin, de manera que
disposin dels coneixements i que comprenguin les téc-
niques i terminologia de 'empresa.

INFORMATICA IV: INTERIORS
Nombre de crédits _6

Es dotara als alumnes de les eines necessaries per tal
de mostrar els projectes que desenvolupin de la manera
més correcte i realista possible. El contingut principal es
basa en l'animaci6 de projectes d'interiors en qualsevol
dels ambits que tracta la disciplina, espais efimers,
habitatge, mobiliari, etc.

PROJECTES DE DISSENY D'INTERIORS III
Nombre de crédits _12

Projectes IIT es planteja com una assignatura en la que
se posa a prova tots els coneixements adquirits durant
els anys anteriors, en relaci6 al disseny d” interiors, els
materials, la normativa d” instal-lacions, la representa-
ci6 de " espai i 1" analisi dels conceptes. Es un any de
perfeccionament, d” investigacié, d” adquirir técniques
per a millorar la practica professional, d” innovar... En
aquest curs és 1" alumne el que porta la iniciativa i ha
de decidir qué vol fer.

TEMAS DE DISENO
Namero de créditos _6

El inicio del siglo XXI invita a hacer balance y a pre-
guntarse sobre la problematica que afecta al disefio
contemporaneo. Vivimos en un mundo que cambia a un
ritmo vertiginoso, que no sabemos bien hacia donde nos
lleva y queremos reflexionar sobre el presente y el futuro
del disefio, utilizando una metodologia participativa que
involucre tanto al profesor como a los alumnos.

EMPRESA II: ECONOMIA Y MAKETING
Namero de créditos _6

El objetivo de la asignatura es que los alumnos se acer-
quen al mundo empresarial a través de conocimientos
basicos para poder desarrollar su actividad como disefa-
dores, bajo la forma contractual que escojan, de manera
que dispongan de los conocimientos y que comprendan
las técnicas y terminologias de la empresa.

INFORMATICA IV: INTERIORES
Namero de créditos _6

Se dotara a los alumnos de las herramientas necesarias
para mostrar los proyectos que desarrollen de la manera
mas correcta y realista posible. El contenido principal
se basa en la animacién de proyectos de interiores en
cualquier de los ambitos que trata la disciplina, Espacios
efimeros, vivienda, mobiliario, etc.

PROYECTOS DE DISENO DE INTERIORES III
Namero de créditos _12

Proyectos III se plantea como una asignatura en la que
se ponen a prueba todos los conocimientos adquiridos
durante los afios anteriores, con relacion al disefio de
interiores, los materiales, la normativa de instalaciones,
la representacion del espacio y el analisis de los concep-
tos. Es un afio de perfeccionamiento, de investigacion,
de adquirir técnicas para mejorar la practica profesional,
de innovar... En este curso es el alumno el que lleva la
iniciativa y debe decidir qué quiere hacer.
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PROJECTE FI DE CARRERA
Nombre de crédits _27

El Projecte Fi Carrera constitueix el darrer registre pe-
dagogic que permet avaluar els coneixements adquirits
per lalumne durant la seva permanéncia en U'Escola. El
seu caracter de nexe entre aprenentatge i practica pro-
fessional defineix la seva singularitat en relacié amb
els anteriores projectes.

IL- LUMINACIO I ACUSTICA
Nombre de crédits _3

Fer un recorregut per les diferents empreses relaciona-
des amb els materials de la construcci6 d'interiors.
Posar en contacte a l'alumne amb els técnics o comer-
cials de les empreses del sector. Quina informacié dis-
posem d'un producte, conéixer les seves possibilitats,
preu, caracteristiques fisiques...

DISSENY DEL MOBLE
Nombre de crédits _6

L'objectiu de lassignatura és fer una aproximaci6 al
moble dissenyat en funci6é d'un context determinat, des
de dos punts de vista simultanis: elaborar una estra-
tégia conceptual que permeti satisfer les necessitats
requerides, aixi com determinar el procés constructiu
que la faci viable.

DIRECCIO D'OBRES
Nombre de crédits _3

Apropar la realitat professional a l'alumne donant a
coneéixer el procés global del projecte (documentacio,
valoracié economica, normatives) des del primer con-
tacte amb el client fins a Uexecuci6 de l'obra.

BOOK I PRESENTACIO DE PROJECTES
Nombre de crédits _6

L'objectiu de l'assignatura és lelaboraci6 d'un book
d’autopromoci6 i millorar la presentacié de treballs. El
curs s'estructura en el coneixement de 'autopromoci6,
les seves técniques i lexperimentacié de com fer-ho.

PROYECTO FINAL DE CARRERA
Nimero de créditos _27

El Proyecto Final Carrera constituye el dltimo registro
pedagbgico que permite evaluar los conocimientos ad-
quiridos por el alumno durante su permanencia en la
Escuela. Su caracter de nexo entre aprendizaje y practica
profesional define su singularidad con relacién a los an-
teriores proyectos.

ILUMINACION Y ACUSTICA
Ndmero de créditos _3

Hacer un recorrido por las diferentes empresas relaciona-
das con los materiales de la construccion de interiores.
Poner en contacto al alumno con los técnicos o comer-
ciales de las empresas del sector. De qué informacién
disponemos de un producto, conocer sus posibilidades,
precio, caracteristicas fisicas...

DISENO DEL MUEBLE
Nidmero de créditos _6

El objetivo de la asignatura es hacer una aproximacion
al mueble disefiado en funcién de un contexto determi-
nado, desde dos puntos de vista simultaneos: elaborar
una estrategia conceptual que permita satisfacer las
necesidades requeridas, asi como determinar el proceso
constructivo que la haga viable.

DIRECCION DE OBRAS
Nidmero de créditos _3

Acercar la realidad profesional al alumno dando a conocer
el proceso global del proyecto (documentacién, valoracion
econdmica, normativas) desde el primer contacto con el
cliente hasta la ejecucion de la obra.

BOOK Y PRESENTACION DE PROYECTOS
Ndmero de créditos _6

El objetivo de la asignatura es la elaboracién de un
Book de autopromocién y a mejorar la presentacion de
trabajos. EL curso se estructura en el conocimiento de
la autopromocion, sus técnicas y la experimentacion de
como hacerlo.



ETICA I PRACTICA PROFESSIONAL
Nombre de crédits _3

El curs té com objectiu fonamental reflexionar sobre la
dimensi6 ética, entesa com una activitat permanent de
disseny del jo.

EXERCICI PROFESSIONAL
Nombre de crédits _12

L'Escola facilita al alumne una empresa a la que poder
realitzar practiques professionals i ejercitar de aques-
ta manera els coneixements adquirits durant la seva
formacio.

TALLERS DE LLIURE CONFIGURACIO
Nombre de credits _3

Tallers de Lliure configuracié es planteja com un espai
en el que s'emmarquen les activitats que estan dotes de
credits d'assisténcia que es celebren a ESDi durant tot
el curs. Aquestes activitats es divideixen en seminaris
de caracter tedric i tallers practics.

AMBIT D'ESPECIALITZACIO: ESCENOGRAFIA
Nombre de crédits _6

L'assignatura pretén dotar a Ualumne dels elements
conceptuals necessaris per poder dissenyar un espai
destinat al moén de lespectacle. Aixi doncs, té una
concepci6 tedrica, que es basa en l'estudi de la situ-
acié, els personatges, etc.; i una altra practica, donat
que lalumne ha de desenvolupar un espai determinat
que el professor suggerira a la classe.

ETICA Y PRACTICA PROFESIONAL
Ndmero de créditos _3

El curso tiene como objetivo fundamental reflexionar
sobre la dimensidn ética, entendida como una actividad
permanente de disefio del yo.

EJERCICIO PROFESIONAL
Nimero de créditos _12

La Escuela facilita al alumno una empresa en la que puede
realizar practicas profesionales y ejercitar de esta forma
los conocimientos adquiridos durante su formacion.

TALLERES DE LIBRE CONFIGURACION
Ndmero de créditos _3

Talleres de Libre configuracién se plantea como un
espacio en el que se encuadran las actividades que estan
dotadas de créditos de asistencia que se celebran en ESDi
a lo largo de todo el curso. Estas actividades se dividen en
seminarios de caracter tedrico y talleres practicos.

AMBITO DE ESPECIALIZACION: ESCENOGRAFIA
Ndmero de créditos _6

La asignatura pretende dotar al alumno de los elemen-
tos conceptuales precisos para poder disefiar un espacio
destinado al mundo del espectaculo. Desde este punto de
vista, tiene una concepcion tedrica, basada en el estudio
de la situacion, los personajes, etc.; y otra practica pues-
to que el alumno debe desarrollar un espacio concreto
que el profesor sugerira en clase.
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Diseno textil y moda




™M

ne Matéries troncals

Teoria i historia de lart IIT
Teoria i historia del disseny III
Empresa I: organitzacié, processos

Projectes interdisciplinaris II

total crédits

Mateéries obligatories

TERCER CURS TEXTIL | MODA
CURRICULUM INDUMENTARIA

TERCER CURSO TEXTIL Y MODA
CURRICULUM INDUMENTARIA

Materias troncales

Teoria e historia del arte III
Teoria e historia del disefo III
Empresa: organizacion, procesos

Proyectos interdisciplinarios II

créditos

Materias obligatorias

Tecnologia (patronatge / processos industrials)
Tints i acabats

Informatica III: Téxtil

Projectes de disseny Téxtil II (especifics)

Projectes de disseny Téxtil II (globals)

total crédits

Tecnologia (patronaje / procesos industriales)
Tintes y acabados

Informatica III: Textil

Proyectos de disefio Textil II (especificos)

Proyectos de disefio Textil II (globales)

créditos

Matéries optatives | lliure eleccio

Fotografia documental

Técniques d'expressid (obligatoria)
Historia del cinema

Historia del teixit i vestit (obligatoria)
Complements

Conceptes de col-leccié

Projectes d‘estampacio

Il- lustraci6 (obligatoria)

Patronatge home

Patronatge llenceria

Projectes d’esport

total credits

30

Materias optativas | libre eleccion

Fotografia documental

Técnicas de expresion (obligatoria)
Historia del cine

Historia del tejido y vestido (obligatoria)
Complementos

Conceptos de coleccién

Proyectos de estampacion

Ilustracion (obligatoria)

Patronaje hombre

Patronaje lenceria

Proyectos de deporte

créditos



T

Mateéries troncals

Teoria i historia de l'art IIT
Teoria i historia del disseny III
Empresa I: organitzaci6, processos

Projectes interdisciplinaris II

total crédits

Mateéries obligatories

Tecnologia (patronatge / processos industrials)
Tints i acabats

Informatica III: Téxtil

Projectes de disseny Téxtil II (especifics)

Projectes de disseny Téxtil II (globals)

total crédits

Mateéries optatives | lliure eleccio

Fotografia documental

Historia del cinema

Historia del teixit i vestit (obligatoria)
Tecniques d’expressié (obligatoria)
Técniques d'estampacid (obligatoria)
Teixits técnics

Teixits d'ordit

total crédits

TERCER CURS TEXTIL | MODA
CURRICULUM TEXTIL

TERCER CURSO TEXTIL Y MODA
CURRICULUM TEXTIL

30

Materias troncales

Teoria e historia del arte III
Teoria e historia del disefio III
Empresa: organizacion, procesos

Proyectos interdisciplinarios II

créditos

Materias obligatorias

Tecnologia (patronaje / procesos industriales)
Tintes y acabados

Informatica III: Textil

Proyectos de disefio Textil II (especificos)

Proyectos de disefio Textil II (globales)

créditos

Materias optativas | libre eleccion

Fotografia documental

Historia del cine

Historia del tejido y vestido (obligatoria)
Técnicas de expresion (obligatoria)
Técnicas de estampacion (obligatoria)
Tejidos técnicos

Tejidos de urdimbre

créditos

mn3



AQUART CURS TEXTIL | MODA
CURRICULUM INDUMENTARIA

M CUARTO CURSO TEXTIL Y MODA
CURRICULUM INDUMENTARIA

Tn4a .~ e .
Mateéries troncals Materias troncales

Temes de disseny 6  Temas de disefio

Empresa II: economia i marqueting 6 Empresa II: economia y marketing

total crédits 12  créditos

Materies obligatories Materias obligatorias

Informatica IV: Textil 6  Informatica IV: Textil
Projectes de disseny téxtil IIl 12  Proyectos de disefio textil III

Projecte final de carrera 27  Proyecto final de carrera

total crédits 45 créditos

Matéries optatives | lliure eleccio Materias optativas | libre eleccion

Moda S.XX Estilisme 6  Moda S.XX Estilismo
Etica i practica professional (obligatoria) 3 Etica y practica profesional (obligatoria)
Book i presentacié de projectes (obligatoria) 3 Book y presentacion de proyectos (obligatoria)
Exercici professional (obligatoria) 12  Ejercicio profesional (obligatoria)
Estampaci6 de teixits 3 Estampacion de tejidos
Estilisme 6 Estilismo

Projectes de pell 3 Proyectos de piel

total crédits 30 créditos

Matéries optatives | lliure eleccio Materias optativas | libre eleccion

Ambit d’especialitzacio: Llenceria 6  Ambito de especializacion: Lenceria

Ambit d’especialitzacié: Home 6  Ambito de especializacion: Hombre

total crédits 6 créditos



QUART CURS TEXTIL | MODA
CURRICULUM TEXTIL
CUARTO CURSO TEXTIL Y MODA

CURRICULUM TEXTIL

Matéries troncals Materias troncales s

Temes de disseny 6  Temas de disefio

Empresa II: economia i marqueting 6  Empresa II: economia y marketing

total credits 12  créditos

Matéries obligatories Materias obligatorias

Informatica IV: Téxtil 6 Informatica IV: Textil
Projectes de disseny téxtil III 12  Proyectos de disefio textil III

Projecte final de carrera 27  Proyecto final de carrera

total crédits 45 créditos

Matéries optatives | lliure elecci6 Materias optativas | libre eleccion

Apicaci6 de teixits per téxtil / lar 3 Aplicacion de tejidos para textil / hogar
Moda S.XX. Estilisme 6  Moda S.XX. Estilismo
Etica i practica professional (obligatoria) 3 Eticay practica profesional (obligatoria)
Book i presentacié de projectes (obligatoria) 6 Book y presentacion de proyectos (obligatoria)
Exercici professional (obligatoria) 3 Practica profesional (obligatoria)

Estampaci6 de teixits 6 Estampacion de tejidos

total crédits 30 créditos

Matéries optatives | lliure eleccio Materias optativas | libre eleccion

Ambit de especialitzaci6: Texits tecnoldogics 6  Ambito de especializacion: Tejidos tecnolégicos

total crédits 6 créditos
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TEORIA I HISTORIA DE L'ART III
Nombre de crédits _4

L'assignatura contempla una aproximacié conceptual
a l'art i el disseny contemporani des de dos punts de
vista: Uart dels anys 80 i 90, fent especial émfasi en
l'art electronic; i el disseny que es planteja a partir de
la segona Postguerra Mundial i com a conseqiiéncia dels
canvis socials, politics i economics.

TEORIA I HISTORIA DEL DISSENY III
Nombre de crédits _5

L'assignatura contempla una aproximaci6é conceptual i
critica a lart dels anys 80 i 90, amb especial émfasi en el
gran desenvolupament de l'art electronic i els seus ambits,
com és el cas del videoart, les instal-lacions audiovisuals,
l'art interactiu, etc.

EMPRESA I: ORGANITZACIO, PROCESSOS
Nombre de crédits _6

Introducci6 al coneixement de l'empresa com a sistema
i les seves funcions i al seu entorn economic amb un
especial émfasi en la funcié del marqueting.

L'objectiu de l'assignatura és sensibilitzar els alumnes
en el mén de U'empresa que sera, normalment el seu
entorn professional com a assalariats, proveidors, clients
0 empresaris.

PROJECTES INTERDISCIPLINARIS II
Nombre de crédits _6

L'assignatura té com a objectiu aprofundir en el concepte
d'interdisciplinarietat entesa com a integracié i globalit-
zaci6 de coneixements derivats de cada especialitat.

Es valora essencialment el procés generador d'idees
comunes, la capacitat comunicativa i la claredat i
coheréncia en qué el projecte és exposat.

TEORIA E HISTORIA DEL ARTE III
Ndmero de créditos _4

La asignatura contempla una aproximacién conceptual al
arte y el disefio contemporaneo desde dos puntos de vista:
el arte de los afios 80 y 90, haciendo especial énfasis en
el arte electronico; y el disefio que se plantea a partir de
la segunda Posguerra Mundial y como consecuencia de
los cambios sociales, politicos y econémicos.

TEORIA E HISTORIA DEL DISENO III
Ndmero de créditos _5

La asignatura contempla una aproximacion conceptual y
critica al arte de los afios 80 y 90, con especial énfasis en
el gran desarrollo del arte electronico y sus ambitos, como
es el caso del videoarte, las instalaciones audiovisuales,
el arte interactivo, etc.

EMPRESA I: ORGANIZACION, PROCESOS
Ndmero de créditos _6

Introduccion al conocimiento de la empresa como sistema
y sus funciones y su entorno econdmico con un especial
énfasis en la funcion del marketing.

El objetivo de la asignatura es sensibilizar a los alumnos
en el mundo de la empresa que sera su entorno profe-
sional.

PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS II
Ndmero de créditos _6

La asignatura tiene como objetivo profundizar en el
concepto de interdisciplinariedad entendida como inte-
gracion y globalizacion de conocimientos derivados de
cada especialidad.

Se valora el proceso generador de ideas comunes,
la capacidad comunicativa y la claridad y coherencia
expositiva.
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TECNOLOGIA
PROCESSOS INDUSTRIALS (PATRONATGE)
Nombre de crédits _6

En el marc del sector de la confecci6 industrial, es detalla
l'estructura, les caracteristiques i ["organitzaci6 de les
empreses, i el procés de produccié. Aquesta tecnologia
engloba des de la definici6 del mercat i el tipus d empresa
fins a la fabricaci6 i I'as de les peces de vestir.

TINTS I ACABATS
Nombre de crédits _3

Capacitar a l'alumne per poder dissenyar el procés de
tintura i acabat més adequat per a un teixit determinat
del que es coneix el seu Gs final. Fer-li conéixer les
possibilitats i limitacions de la tecnologia actual pel
que fa al color, aspecte i tacte dels teixits.

INFORMATICA III: TEXTIL
Nombre de crédits _6

Es basara en el desenvolupament de diversos exercicis
incidint en els coneixements ja tractats dels diferents
programes. Ampliant els coneixements de programes ja
treballats i introduint de nous, per realitzar dissenys
textils de calada; creaci6 de catalegs i simulacions de
teixits en escenes reals.

PROJECTES DE DISSENY TEXTIL II
(Especifics/TEXTIL)
Nombre de crédits _6

Projectes d’estampacio

L'assignatura es planteja de forma creativa, de manera
que l'objectiu és potenciar les capacitats d'expressivitat
del color, el ritme i la composicié formal experimental
amb les eines grafiques més emprades per al disseny
d’estampats.

TECNOLOGIA
PROCESOS INDUSTRIALES (PATRONAJE)
Nimero de créditos _6

En el marco del sector de la confeccién industrial, se
detalla la estructura, las caracteristicas y la organiza-
cion de las empresas, y el proceso de produccion. Esta
tecnologia engloba desde la definicion del mercado y
el tipo de empresa hasta la fabricacién y el uso de las
piezas de vestir.

TINTES Y ACABADOS
Nidmero de créditos _3

Capacitar al alumno para poder disefar el proceso de
tintura y acabado mas adecuado para un tejido determi-
nado del que se conoce su uso final. Hacerle conocer las
posibilidades y limitaciones de la tecnologia actual en lo
que se refiere al color, aspecto y tacto de los tejidos.

INFORMATICA III: TEXTIL
Ndmero de créditos _6

Se basara en el desarrollo de diversos ejercicios incidiendo
en los conocimientos ya tratados de los diferentes pro-
gramas. Ampliando los conocimientos de programas ya
trabajados y introduciendo nuevos, para realizar disefios
textiles de calada; creacion de catalogos y simulaciones
de tejidos en escenas reales.

PROYECTOS DE DISENO TEXTIL II
(Especificos/TEXTIL)
Ndmero de créditos _6

Proyectos de estampacion

La asignatura se plantea de forma creativa, de manera que
el objetivo es potenciar las capacidades de expresividad
del color, el ritmo y la composicion formal experimental
con las herramientas gréaficas mas utilizadas por el disefio
de estampados.



PROJECTES DE DISSENY TEXTIL II
(Especifics/INDUMENTARIA)
Nombre de crédits _6

Home: fomentar el disseny d'una col-lecci6 per a home
partint d'un referent a escollir, d'on s’escollira un look
per confeccionar.

Llenceria: a l'assignatura es fara una breu introduccié
de la historia de la cotilleria, llenceria i bany. L'analisi
de marqueting del sector: sectors de venda, present i
futur de la indastria i la distribuci6 al sector. Estimular
i buscar noves col-leccions.

Taller de punt: permet la realitzaci6 de teixits que
tindran com a finalitat convertir-se en una peca d'in-
dumentaria.

PROJECTES DE DISSENY TEXTIL II
(Globals/TEXTIL)
Nombre de crédits _12

L'assignatura es divideix en dues parts, una teorica i una
altra practica. Planteja per una banda un estudi teoric de
les caracteristiques dels projectes i els diferents proces-
sos de realitzaci6 de projectes; d’altra banda introdueix
a l'alumne en la practica del disseny de tendéncies,
col-leccions de teixits de calada i de punt, en la recerca
de materials, en els processos tecnologics i en les pos-
sibilitats del procés téxtil, que comencen en la selecci6
de matéries i en el disseny de teixits de calada, els quals
posteriorment s'aplicaran a diferents sectors.

PROJECTES DE DISSENY TEXTIL II
(Globals/INDUMENTARIA)
Nombre de crédits _12

Es realitza una proposta de treball individual basada
en una especialitat préviament establerta. Des de les
tecniques de punt i de calada s'intentara fomentar i
desenvolupar al maxim la capacitat creativa de cada
alumne, d’ acord amb el seu entorn socio-econdomic
quotidia.

FOTOGRAFIA DOCUMENTAL
Nombre de crédits _6

Assignatura d’aprofundiment en el llenguatge fotografic.
La fotografia com a eina documental, creativa i expositiva
vinculada a " especialitat de U alumne.

PROYECTOS DE DISENO TEXTIL II
(Especificos/INDUMENTARIA)
NiGmero de créditos _6

Hombre: fomentar el disefio de una coleccién para hombre
partiendo de un referente a elegir, de donde se elegira
un look para confeccionar.

Lenceria: a la asignatura se hara una breve introduccién
de la historia de la corseteria, lenceria y bafio. El anali-
sis de marketing del sector: sectores de venta, presente
y futuro de la industria y la distribucién en el sector.
Estimular y buscar nuevas colecciones.

Taller de punto: permite la realizacion de tejidos que
tendran como finalidad convertirse en una prenda de
indumentaria.

PROYECTOS DE DISENO TEXTIL II
(Globales/TEXTIL)
Ndmero de créditos _12

La asignatura se divide en dos partes, una tedrica y otra
practica. Plantea por un lado un estudio tedrico de las
caracteristicas de los proyectos y los diferentes procesos de
realizacion de proyectos; por otro introduce al alumno en
la practica del disefio de tendencias, colecciones de tejidos
de calada y de punto, en la blsqueda de materiales, en los
procesos tecnoldgicos y en las posibilidades del proceso
textil, que empiezan en la seleccién de materias y en el
disefio de tejidos de calada, los cuales posteriormente se
aplicaran en diferentes sectores.

PROYECTOS DE DISENO TEXTIL II
(Globales/INDUMENTARIA)
Namero de créditos _12

Se realiza una propuesta de trabajo individual basada
en una especialidad previamente establecida. Desde
las técnicas de punto y de calada se intentara fomentar
y desarrollar al maximo la capacidad creativa de cada
alumno, de acuerdo con su entorno socio-econémico
cotidiano.

FOTOGRAFIA DOCUMENTAL
Ndmero de créditos _6

Asignatura que pretende profundizar en el lenguaje
fotografico. Estudio de la fotografia como herramienta
documental, creativa y expositiva vinculada a la especia-
lidad que estudia cada alumno.
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TECNIQUES D'EXPRESSIO
Nombre de crédits _6

Que els alumnes aprenguin a dibuixar amb colors i
técniques diverses, sempre dins del llenguatge de la
il-lustracié de moda. Coneixement de les técniques en
general.

Trobar el seu propi estil d'il-lustracié. Adquirir
seguretat i fluidesa.

HISTORIA DEL CINEMA
Nombre de crédits _6

El curs proposa un recorregut per la historia del cinema
en un sentit ampli (directors, actors, dissenyadors de
vestuari), aixi com un estudi de les formes de la imatge
cinematografica. Es tracta d’oferir una série de claus per
fer més forta la mirada de Ualumne i fomentar el seu
esperit critic davant lindiscriminat consum d’imatges.

HISTORIA DEL TEIXIT I VESTIT
Nombre de crédits _6

El fenomen de la necessitat de cobrir-se (indumentaria),
enteés com a reflex dels canvis socials, técnics, politics,
economics i culturals sera la pauta o “simptoma” a través
del qual entrarem a conéixer un determinat moment
historic, intentant deduir “l'etica” des de “l'estética”.
La idea de base és no perdre de vista que la moda és un
fenomen paral-lel a la vida i que el seu exit es basa en la
capacitat de captar els canvis i sincronitzar amb ells.

COMPLEMENTS
Nombre de crédits _3

Estudi en profunditat dels accessoris des d'un punt de
vista professional, com lUelement que personalitza la
moda, reforca la imatge i transforma volums. Sense per-
dre de vista que a l'actualitat és un producte en expansi6
i que els beneficis produits per les ventes suporten, en
part, les estructures de les grans marques.

Iniciaci6 al marqueting i la comunicacié de pro-
ducte.

TECNICAS DE EXPRESION
Ndmero de créditos _6

Que los alumnos aprendan a dibujar con colores y técnicas
diversas, siempre dentro del lenguaje de la ilustracion de
moda. Conocimiento de las técnicas en general.

Encontrar su propio estilo de ilustracion. Adquirir
seguridad y fluidez.

HISTORIA DEL CINE
Ndmero de créditos _6

El curso propone un recorrido por la historia del cine en
un sentido amplio (directores, actores, disefiadores de
vestuario), asi como un estudio de las formas de la imagen
cinematografica. Se trata de ofrecer una serie de claves
para fortalecer la mirada del alumno y fomentar su espiritu
critico ante el indiscriminado consumo de imagenes.

HISTORIA DEL TEJIDO Y VESTIDO
Nidmero de créditos _6

El fenomeno de la necesidad de cubrirse (indumentaria),
entendido como reflejo de los cambios sociales, técnicos,
politicos, econdmicos y culturales sera la pauta o “sinto-
ma” a través del cual entraremos a conocer un determinado
momento histérico, intentando deducir la“ética” desde
la“estética”. La idea de base es no perder de vista que la
moda es un fendmeno paralelo a la vida y que su éxito se
basa en la capacidad de captar los cambios y sincronizar
con ellos.

COMPLEMENTOS
Nidmero de créditos _3

Estudio en profundidad de los accesorios desde un punto
de vista profesional, como el elemento que personaliza
la moda, refuerza la imagen y transforma volimenes.
Sin perder de vista que en la actualidad es un producto
en expansion y que los beneficios producidos por las
ventas soportan, en parte, las estructuras de las grandes
marcas.

Iniciacion en el marketing y la comunicacién de
producto.



CONCEPTE DE COL - LECCIO
(opt. textil i moda)
Nombre de crédits _6

Aquesta assignatura pretén mostrar a l'alumne les possi-
bilitats que té crear una col-leccid, mitjancant el trag, la
delimitaci6 i la caracteritzacié d'un conjunt de peces.

PROJECTES D’ESTAMPACIO
Nombre de crédits _6

L'assignatura es planteja de forma creativa, de manera
que lUobjectiu és potenciar les capacitats d’expressivitat
del color, el ritme i la composicié formal experimental
amb les eines grafiques més emprades per al disseny
d’estampats.

IL- LUSTRACIO
Nombre de credits _6

Repas del dibuix figuratiu i pla; técniques aquarel - les,
ceres, llums i volums. Introduir a l'alumne a les diverses
vies de presentaci6.

Aconseguir que l'alumne sapiga aplicar el color
en totes les diferents técniques treballades a classe.
Presentar els treballs d'una forma neta, actual i con-
creta.

PATRONATGE DE HOME
Nombre de credits _3

Assignatura orientada a l'aprenentatge de les técniques
de patronatge per a la confeccié de roba d’home que
pretén aportar a l'alumne coneixements basics per
entendre el funcionament i els diferents métodes del
patronatge pla per a roba d’home. Els continguts teorics
es relacionen amb els continguts practics per saber com
es desenvolupen les diferents técniques en relacio als
sistemes de patronatge.

PATRONATGE DE LLENCERIA
Nombre de crédits _3

Assignatura orientada a l'aprenentatge de les técniques
de patronatge per a la confeccié de roba de bany i llen-
ceria que pretén aportar a l'alumne coneixements basics
per entendre el funcionament i els diferents métodes del
patronatge pla per llenceria i peces de bany. Els contin-
guts teorics es relacionen amb els continguts practics
per saber com es desenvolupen les diferents técniques
en relaci6 als sistemes de patronatge.

CONCEPTO DE COLECCION
(opt. textil y moda)
Namero de créditos _6

Esta asignatura pretende mostrar al alumno las posibili-
dades que tiene crear una coleccion, mediante el trazado,
la delimitacion y la caracterizacion de un conjunto de
piezas.

PROYECTOS DE ESTAMPACION
Ndmero de créditos _6

La asignatura se plantea de forma creativa, de manera que
el objetivo es potenciar las capacidades de expresividad
del color, el ritmo y la composicion formal experimental
con las herramientas graficas mas utilizadas por el disefio
de estampados.

ILUSTRACION
Ndmero de créditos _6

Repaso del dibujo figurativo y plano; técnicas acuarela,

ceras, luces y volimenes. Introducir al alumno a las

diferentes vias de presentacion.

Conseguir que el alumno sepa aplicar el color en todas

las técnicas trabajadas en clase. Presentar los trabajos
de una forma limpia, actual y concreta.

PATRONAJE DE HOMBRE
Ndmero de créditos _3

Asignatura orientada al aprendizaje de las técnicas de
patronaje para la confeccion de ropa de hombre que
pretende aportar al alumno conocimientos basicos para
entender el funcionamiento y los diferentes métodos del
patronaje plano para ropa de hombre. Los contenidos
tedricos se relacionan con los contenidos practicos para
saber como se desarrollan las diferentes técnicas en
relacion a los sistemas de patronaje.

PATRONAJE DE LENCERIA
Nimero de créditos _3

Asignatura orientada al aprendizaje de las técnicas de
patronaje para la confeccion de ropa de bafio y lenceria
que pretende aportar al alumno conocimientos basicos
para entender el funcionamiento y los diferentes métodos
del patronaje plano para lenceria y prendas de bafio. Los
contenidos tedricos se relacionan con los contenidos
practicos para saber como se desarrollan las diferentes
técnicas en relacion a los sistemas de patronaje.
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PROJECTES D'ESPORT
Nombre de crédits _3

El principal objectiu d'aquesta assignatura consisteix a
apropar a l'alumne a una realitat professional, mitjan-
cant l'execucié d'una col-leccié de roba esportiva. A
més a més, es pretén fomentar la capacitat de realitzar
una col-lecci6 de disseny de peces esportives tenint les
caracteristiques del sector, aixi com aprendre a plasmar
les seves idees al conjunt d'una col-leccid, sent possible
realitzar les peces dissenyades.

TECNIQUES D’ESTAMPACIO
Nombre de crédits _6

L'objectiu de l'assignatura és proporcionar a lalumne
els coneixements necessaris per avaluar i desenvolupar
qualsevol tipus de teixit estampat, tot i tenint en compte
la seva aplicaci6 i funcionalitat final.

TEIXITS TECNICS
Nombre de crédits _3

Aquesta assignatura vol aportar un cert nivell
d’especialitzacié i coneixement del sector téxtil das
técnic a partir de la descripci6 dels seus trets diferencials,
'analisi de mostres de productes i visites a empreses del
sector. Aquest sector en creixement a nivell mundial en
quant a volums de produccid, comporta una nova moti-
vacid i oportunitat per als dissenyadors i les empreses
per a fer noves i interessants propostes a partir de nous
conceptes i materials.

TEIXITS DE PUNT D'ORDIT
Nombre de crédits _3

L'objectiu de l'assignatura és aprofundir en Uespecificitat
de dita tecnologia de teixits, aixi com en les seves apli-
cacions més habituals en el sector téxtil.

L’ assignatura, semestral, constara d'una part teorica
iuna altra més practica amb el recolzament de I'Escola
d’Enginyeria Técnica de Teixits de Punt.

PROYECTOS DE DEPORTE
Nidmero de créditos _3

EL principal objetivo de esta asignatura consiste en acercar
al alumno a una realidad profesional, mediante la eje-
cucién de una coleccién de ropa deportiva. Ademas, se
pretende fomentar la capacidad de realizar una coleccidn
de disefio de prendas deportivas teniendo las caracteris-
ticas del sector, asi como aprender a plasmar sus ideas
en el conjunto de una coleccién, pudiendo realizar las
prendas disefiadas.

TECNICAS DE ESTAMPACION
Ndmero de créditos _6

El objetivo de la asignatura es proporcionar al alumno
los conocimientos necesarios para evaluar y desarrollar
cualquier tipo de tejido estampado, teniendo en cuenta
su aplicacién y funcionalidad final.

TEJIDOS TECNICOS
Ndmero de créditos _3

Esta asignatura quiere aportar al alumno un cierto grado
de especializacion y conocimientos del sector textil de uso
técnico a partir de la descripcion de sus rasgos diferencia-
les, del analisis de muestras de productos y de visitas a
empresas. Este sector, en crecimiento a nivel mundial en
cuanto a volimenes de produccién, comporta una nueva
motivacion y oportunidad para los disefiadores de disefiar
y hacer propuestas interesantes a partir de estos nuevos
conceptos y materiales.

TEJIDOS DE PUNTO DE URDIMBRE
Nidmero de créditos _3

El objetivo de la asignatura es profundizar en la especi-
ficidad de dicha tecnologia de tejidos, asi como en sus
aplicaciones mas habituales en el sector textil.

La asignatura, semestral, constara de una parte teé-
rica y otra mas practica con el apoyo de la Escuela de
Ingenieria Técnica de Tejidos de Punto.
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TEMES DE DISSENY
Nombre de crédits _6

L'inici del segle XXI convida a fer balanc i a interrogar-se
sobre la problematica que afecta el disseny contempora-
ni. Vivim en un mén que canvia a ritme vertiginés, que
no sabem ben bé cap on ens porta i volem reflexionar
sobre el present i el futur del disseny, utilitzant una
metodologia participativa que involucri tant al professor
com als alumnes.

EMPRESA II: ECONOMIA I MARQUETING
Nombre de crédits _6

L'objectiu de lassignatura és que els alumnes s’apropin
al mon empresarial a través de coneixements basics per
poder desenvolupar la seva activitat com a dissenyadors,
sota la forma contractual que escullin, de manera que
disposin dels coneixements i que comprenguin les téc-
niques i terminologia de 'empresa.

INFORMATICA IV (TEXTIL I MODA)
Nombre de crédits _6

Durant aquest curs s'impartiran classes d'un sistema CAD
de patronatge per automatitzar les etapes de disseny,
modificacié de patrons i escalat.

PROJECTES DE DISSENY TEXTILS III (INDUMENTARIA)
Nombre de crédits _12

L'assignatura es proposa fomentar i desenvolupar al
maxim la capacitat creativa de cada alumne, d'acord
amb el seu entorn socio-economic quotidia.

PROJECTES DE DISSENY TEXTILS IIT (TEXTIL)
Nombre de credits _12

Realitzaci6 d’ un projecte real/virtual d'una col-leccid de
teixits de punt i uns altra de teixits de calada pel sector
de la indumentaria, téxtil-llar, automoci6, etc.

TEMAS DE DISENO
Nimero de créditos _6

El inicio del siglo XXI invita a hacer balance y a inte-
rrogarse sobre la problematica que afecta al disefio
contemporaneo. Vivimos en un mundo que cambia a un
ritmo vertiginoso, que no sabemos bien hacia donde nos
lleva y queremos reflexionar sobre el presente y el futuro
del disefio, utilizando una metodologia participativa que
involucre tanto al profesor como a los alumnos.

EMPRESA II: ECONOMIA Y MARKETING
Namero de créditos _6

El objetivo de la asignatura es que los alumnos se acerquen
al mundo empresarial a través de conocimientos basicos
para poder desarrollar su actividad como disefiadores,
bajo la forma contractual que escojan, de manera que
dispongan de los conocimientos y que comprendan las
técnicas y terminologia de la empresa.

INFORMATICA IV (TEXTIL Y MODA)
Namero de créditos _6

Durante este curso se impartiran clases de un sistema
CAD de patronaje para automatizar las etapas de disefio,
modificacion de patrones y escalado.

PROYECTOS TEXTILES IIT (INDUMENTARIA)
Nimero de créditos _12

La asignatura se propone fomentar y desarrolla al maximo
la capacidad creativa de cada alumno, de acuerdo con su
entorno socio-econémico cotidiano.

PROYECTOS TEXTILES III (TEXTIL)
NiGmero de créditos _12

Realizacion de un proyecto real/virtual de una coleccién de
tejidos de punto y otra de tejidos de calada para el sector
de la indumentaria, el hogar, la automocion, etc.
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PROJECTE FI DE CARRERA
Nombre de crédits _27

El Projecte Final Carrera constitueix el darrer registre
pedagogic que permet avaluar els coneixements
adquirits per Ualumne durant la seva permanéncia en
I'Escola. El seu caracter de nexe entre aprenentatge i
practica professional defineix la seva singularitat en
relaciéo amb els anteriores projectes.

MODA S.XX ESTILISME (opt. téxtil i moda)
Nombre de crédits _6

Presentaci6 de la franja cronologica (un segle) i la seva
dinamica diferent a la resta del discurs historic. Reflexi6
sobre la seva relaciéo amb el segle XIX fins la primera
guerra mundial. Relacié amb el medi social, economic,
artistic i el pensament. Coneixement de les diferents
fonts de documentacié (bibliografia, museus, bibliote-
ques, literatura, cinema, publicitat, internet...).

ETICA I PRACTICA PROFESSIONAL
Nombre de crédits _3

El curs té com objectiu fonamental reflexionar sobre la
dimensio ética, entesa com una activitat permanent de
disseny del jo.

BOOK I PRESENTACIO DE PROJECTES
Nombre de crédits _6

L'objectiu de l'assignatura és lelaboracié d'un book
d’autopromoci6 i millorar la presentacié de treballs. El
curs s'estructura en el coneixement de 'autopromocié,
les seves técniques i lexperimentacié de com fer-ho.

EXERCICI PROFESSIONAL
Nombre de credits _12

L'Escola facilita al alumne una empresa a la que poder
realitzar practiques professionals i ejercitar de aques-
ta manera els coneixements adquirits durant la seva
formacio.

PROYECTO FINAL DE CARRERA
Niamero de créditos _27

El Proyecto Final Carrera constituye el dltimo registro
pedagbgico que permite evaluar los conocimientos
adquiridos por el alumno durante su permanencia en la
Escuela. Su caracter de nexo entre aprendizaje y practica
profesional define su singularidad con relacién a los
anteriores proyectos.

MODA S.XX ESTILISMO (opt. textil y moda)
Ndmero de créditos _6

Presentacion de la franja cronoldgica (un siglo) y su dina-
mica diferente al resto del discurso histérico. Reflexion
sobre su relacion con el siglo XIX hasta la primera guerra
mundial. Relacion con el medio social, econémico, artistico
y el pensamiento. Conocimiento de las diferentes fuen-
tes de documentacion (bibliografia, museos, bibliotecas,
literatura, cine, publicidad, internet...).

ETICA Y PRACTICA PROFESIONAL
Ndmero de créditos _3

El curso tiene como objetivo fundamental reflexionar
sobre la dimension ética, entendida como una actividad
permanente de disefio del yo.

BOOK Y PRESENTACION DE PROYECTOS
Nimero de créditos _6

El objetivo de la asignatura es la elaboracion de un
Book de autopromocién y mejorar la presentacién de
trabajos. El curso se estructura en el conocimiento de
la autopromocion, sus técnicas y la experimentacion de
como hacerlo.

EJERCICIO PROFESIONAL
Ndmero de créditos _12

La Escuela facilita al alumno una empresa en la que puede
realizar practicas profesionales y ejercitar de esta forma
los conocimientos adquiridos durante su formacion.



ESTAMPACIO DE TEIXITS
(especialitzaci6 téxtil i opt. moda)
Nombre de crédits _6

L'assignatura es planteja a un cert nivell professional,
de manera que l'objectiu és potenciar les capacitats de
realitzacié i comunicacié de les propostes creatives
tenint en compte l'aplicaci6 al producte final segons el
sector on va dirigit el disseny, és a dir, establir una clara
connexi6 entre disseny, indutstria i societat.

ESTILISME
Nombre de crédits _6

Completar el cicle de les assignatures de projectes i
preparar als futurs dissenyadors per fer els seus propis
estilismes. Pero, el més interessant, és que siguin cons-
cients de la prioritat del “control de la imatge” que volen
transmetre, per presentar els seus “looks complets”.
L'assignatura es gesta al observar que, a la presentacié
dels Projectes Finals de Carrera, per falta de temps, o
preparacié, alguns dels estudiants fallen a la “posada
en escena”.

PROJECTES DE PELL
Nombre de crédits _6

L'objectiu principal d'aquesta assignatura consisteix a
apropar a l'alumne a una realitat professional, mitjancant
l'elaboraci6 d'una col-leccié de roba de pell, realitzada
des del disseny, el patr6 i la confeccioé.

AMBIT D’ESPECIALITZACIO: LLENCERIA / HOME
Nombre de crédits _6+6

COTILLERIA- LLENCERIA- BANY / HOME
L'assignatura fara una breu introducci6 a la historia de
la cotilleria, llenceria i bany.
L'analisi de marqueting del sector: sectors de venda,
present i futur de la indastria i la distribucié en el sector.
Estimular i buscar noves col-leccions.

Per altre banda pretén fomentar el disseny d'una
col-lecci6 i realitzar una peca de roba d’home.

ESTAMPACION DE TEJIDOS
(especializacion textil y opt. moda)
Niamero de créditos _6

La asignatura se plantea en un cierto nivel profesional,
de manera que el objetivo es potenciar las capacidades
de realizacion y comunicacion de las propuestas creativas
teniendo en cuenta la aplicacion en el producto final segin
el sector donde va dirigido el disefio, es decir, establecer
una clara conexion entre disefio, industria y sociedad.

ESTILISMO
Namero de créditos _6

Completar el ciclo de las asignaturas de proyectos y pre-
parar a los futuros disefiadores para hacer sus propios
estilismos. Pero, lo mas interesante, es que sean cons-
cientes de la prioridad del “control de la imagen” que
quieren transmitir, para presentar sus “looks completos”.
La asignatura se gesta al observar que, en la presentacion
de los Proyectos Finales de Carrera, por falta de tiempo,
o preparacion, algunos de los estudiantes fallan en la
“puesta en escena”.

PROYECTOS DE PIEL
Nimero de créditos _6

El objetivo principal de esta asignatura consiste en acercar
al alumno a una realidad profesional, mediante la elabo-
racién de una coleccion de ropa de piel, realizada desde
el disefio, el patrén y la confeccion.

AMBITO DE ESPECIALIZACION: LENCERIA / HOMBRE
Ndmero de créditos: 6+6

CORSETERIA- LENCERIA- BANO / HOMBRE
La asignatura hara una breve introduccion en la historia
de la corseteria, lenceria y bafio. El analisis de marketing
del sector: sectores de venta, presente y futuro de la
industria y la distribucion en el sector. Estimular y buscar
nuevas colecciones.

Por otra parte pretende fomentar el disefio de una
coleccion y realizar una pieza de ropa de hombre.
como hacerlo.
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APLICACIO DE TEIXITS
AL SECTOR TEXTIL-LLAR (opt. textil)
Nombre de crédits _6

L'analisi de les caracteristiques requerides dels teixits,
segons els diferents espais o habitacles dins les llars ens
permet fer una classificacié comparativa de les materies,
fils, teixits, processos d’ennobliment téxtil i estampaci6,
segons els seus proposits funcionals.

AMBIT D’ESPECIALITZACIO: TEIXITS TECNOLOGICS
Nombre de crédits _6

Aquesta assignatura vol aportar a l'alumne un cert grau
d’especialitzaci6 i coneixement del sector del téxtil téc-
nic. Aquest sector, en creixement a nivell de volums de
producci6, comporta una nova motivacié i oportunitat
pels dissenyadors de dissenyar i fer propostes interes-
sants a partir d'aquests nous materials.

Carolina Segura

Déna color a la vida

Da color a la vida

APLICACION DE TEJIDOS EN
EL SECTOR TEXTIL-HOGAR (opt. textil)
Ndmero de créditos _6

El analisis de las caracteristicas requeridas de los tejidos,
segln los diferentes espacios o habitaculos dentro los
hogares nos permite hacer una clasificacion compara-
tiva de las materias, hilos, tejidos, procesos de enno-
blecimiento textil y estampacion, segin sus propoésitos
funcionales.

AMBITO DE ESPECIALIZACION: TEJIDOS TECNOLOGICOS
Ndmero de créditos _6

Esta asignatura quiere aportar al alumno un cierto grado
de especializacion y conocimiento del sector del textil
técnico. Este sector, en crecimiento a nivel de volumen de
produccién, comporta una nueva motivacién y oportuni-
dad para los disefiadores para disefiar y hacer propuestas
interesantes a partir de estos nuevos materiales.






