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El Proyecto Final de Grado constituye el ultimo registro pedagogico que permite
evaluar los conocimientos adquiridos por el alumno durante su permanencia en la
Escuela. Su caracter de nexo ente aprendizaje y practica profesional define su
singularidad con relacién a los anteriores proyectos. Y es por eso que el enfoque que
debe acreditar los conocimientos en un marco mas amplio y globalizador que el de la
propia Escuela, es decir, en el marco de la vida social.

Proyectar es desarrollar de manera ordenada un conjunto de operaciones de aspectos
diversos, y este encadenamiento de fases que forman todo el proceso es el que
caracteriza nuestra disciplina: el proyecto no es tanto el resultado final como el método
seguido para la consecucion, y el PFG, en tanto que el proyecto, debe utilizar
metodologias precisas

Todo proceso creativo implica el uso de herramientas de doble caracter: conceptuales
(que se verifican a través de las operaciones de analisis y de sintesis) y técnicas (que
nos permiten traducir las conclusiones narrativas en alternativas concretas). La
importancia relativa de cada una de ellas estara en funcién de la personalidad y
complejidad de cada proyecto. Eso permite distinguir diferentes tipologias de PFG: el
gue se plantea dentro del ambito de la investigacién mas propiamente tedrica y
especulativa, que no tiene como finalidad expresa la obtencién de un producto; y aquel
en el que la investigacion aplicada esta mas estrechamente ligada al mundo de la
empresa y de la produccion. Cualquiera de estas tipologias desarrolladas por el
alumno, deberan estar centradas en el &mbito del disefio. Y todos los componentes y
fases del proceso proyectual han de estar presentes.

El tema del PFG es libre para cada alumno, con excepcién del curriculum de interiores
en el que se acota el edificio en el que intervendra el estudiante , que no el concepto
que debe trabajar.



